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Obecna pravidla

nejvetsi ucinek: pouze nejvetsi a
nejvyznamnéj$i modifikator

okamzitost: platba i u¢inek ihned po pouziti
otevienost: hraci védi vic nez postavy
rozhodovani: rozhodnuti se pfijimaji dle
spole¢né dohody

Zdroje (Z)

Vlastnosti: T¢lo(T), Duse(D), VIiv(V) —
Hranice, Stinové pro nevyznamné udalosti
DalSi: Vyhoda, Pouto, Sudba / Penize,
Suroviny (S), Vybaveni, Cennosti...

Dovednosti

seskupeny pod povolani a charakteristiky
obecné: o ¢innost se miize pokusit kdokoliv
vyhrazené: bez ni je ¢innost nemozna
Zvlastni Schopnost (ZS)

Pridavaji vétsinou vyhrazenou dovednost,
obsahovou pravomoc nebo specializaci.

Specializace

nadani: dva manévry v akci

zbéhlost: zdarma jeden ze zakladnich
manévru (presné, mocné a Istive).
mistrovstvi: posileni zékladnich manévra.

Hod

2k6 + povolani (0-5) ¢i charakteristika
zvyhodnény/znevyhodnény:

2 lepsi/horsi ze 3k6

Nerozhodny hod: aktér > nejvyssi kostka >
soucet kostek > nahoda

Cinnost / Akce

samoziejma: uspéch; mozna: hod,
narocna: platba Naroc¢nosti + hod;
nemozna: pokus nema smysl

OhroZeni

velmi nizké: 1; béZné: 2; s komplikacemi:
3; vazné: 4; mimoradné: 5 a vice.

Na zacatku obvykle 2. Vzdy nejméné 1.

Vycerpani
Platba Z ve vys$i Ohrozeni (>1) - druh dle
akce soupefe nebo postavy.

Vyhodnocovani

zkouska: akce bez aktivniho soupefe; hod
proti 9; vyCerpani = uspéch

stiret: akce proti aktivnimu soupefi,
porovnavaji se hody; vycerpani = remiza
vyzva: utajena zkouska

konflikt: série stietl, zkousek a vyzev, na
zacatku kazdého kola se hazi na iniciativu
piekvapeni: Zkouska prekvapujiciho: cil ma
iniciativu/ptekvapeni kompletné uspélo
nebo Vyzva cile: ptekvapujici ma
iniciativu/iniciativa se hazi

Nasledky akce

Zmeéna herni reality +

zvySeni OhroZeni nebo stejné vysoka Jizva
sniZeni OhroZeni nebo 1 Vyhoda

ulehéeni dalsi akce napf. snizeni Narocnosti
Typy akce

Spoluprace

Jedna akce vice postav; Uspéch jednoho je
uspéchem. Spolupracujici hazi zaroven,
Uspé&sni mohou pouZit manévr.

Muize byt zdarma rozsahla, Vyhodna,
neNarocna nebo naopak Narocna.

Na platbu Narocnosti ¢i VyCerpani se mohou
spolupracujici slozit.

Protiakce

Brani akci; nesmi prospivat aktérovi ani
skodit cili; dopada na aktéra nebo cil.

Nelze na ni reagovat

Manévry

Jeden v akei, platba 1Z dle vlastnosti akce.
rychle: zvyhodnény hod na iniciativu (D)
navzdory: prekroceni pravidel

obrana: protiakce i po vyuziti iniciativy
rozsahle: akce proti vice cilim

presné: zvyhodnény hod; velmi — po hodu
mocne: +1 k vy€erpani soupete; velmi — +2
Istivé: zména OhroZeni o 2; velmi — 0 3



Postihy

K dovednosti/skupiné dovednosti
nepresné: znevyhodnény hod

chabé: -1 k vyCerpani soupete

hloupe: nedokaze ménit OhroZeni
pomalu: znevyhodnény hod na iniciativu
nebo Néaroc¢nost

Jizva

- udélena si hra¢em — Uroveti +2 zdroji
- nasledek neuspéchu nebo cizi akce
Soucasti je postih.

Udél

- jizva, z niZ je mozno ziskat Z pro akci, v
niz je pouzita, max Urove za konflikt.

Vybaveni

NaloZeni

lehké: 0 / stfedni: 1 / tézké: 2

Narocnost na: béh, plavani, tichy pohyb,
rovnovaha, skoky a pady, $plh a lezeni,
protahovani se uzkymi otvory,

vykrouceni se z pout, vykradani kapes,
stfelba a vrh, jednani se zvifaty, 1éCeni
lidského téla, vyroba, opravy, kouzleni
Predméty

nastroje: umoziiuji akci, snizuji Narocnost
ochranné: sleva na vyCerpani + nevyhoda
spoti‘ebni: zdsobdrny: Z; jednordzové: ZS
ndstrahy: rozsah, cilova vlastnost, sila,
ucinek (silny/slaby), slabina

Kvalita

Kvalitni: nastroje: -1 k vycCerpani;
ochranné: -1 k nevyhodé

Bézné; Nouzové: ndstroje: pouze umoziuji;
ochranné: -1 ke sleve; spotrebni: bez efektu;
nastrahy: Sila 1

poskozeni = Jizva, snizeni kvality
Zbrané (nastroje)

Manévr zdarma:

- secné, sti‘elné: presne

- drtivé, mechanické strelné: mocné

- bodné, vrhaci: Istive

- obranné: +1 obrana

Délka zbrané

- delsi proti kratsi: 2 manévry v akci

- kratsi proti delSi: + 1 obrana v kole
dale 1ze zohlednit postaveni: napi. jezdec
proti p&Simu

Zbroje (ochranné predméty)

- bézné: -1 k vyCerpani, stfedni nalozeni

- tézké: -2 k vycerpani, t¢zké nalozeni
Niceni predmétii

Sila nebo T¢lo < Odolnost — Naro¢nost
Odolnost: papirova sténa: 1, stanova
plachta: 2—3, chatr¢ z prouti a hliny: 4-6,
dfevény srub: 7-10, dfevéna palisada: 11—
15, kamenné opevnéni: 16+

Vyroba piredméti

Podminky + uspésna akce + vlozeni surovin.
Zasobnik: suroviny = Z < D vyrobce
Nastrahy: suroviny - x = sila < D vyrobce
Nastroje/Ochranné: % ceny

Pomocnici

Ziskani pomocnika: vyhledani, pfipoutani
(pocate¢ni pouto 3), dohodnuti Platby
Pouto <V postavy

doplilovani: 1 Platba; obnovovani (1éCeni)
nebo posilovani (zvySovani): 5 Plateb
Sité

Hranice(12), charakteristika(1 dovednost),
Platba(1l gros za troveii), Pouto(0)

Odpocinek a 1é¢eni
Odpocinek

po akci: 1, svacina: 2; nekvalitni: 3/stinové;
s vylepSenim: 4, s péc¢i: 5; kvalitni: doplni
vSechny zdroje/stinové jizvy

Léceni jizev

uplynuti doby, oSetieni (uspé$na akce),
hojeni (5 Z za uroven).

ZkuSenosti
+ 1 za hodinu; + 1 uzite¢nost/RP/posun déje
ZlepSovani postavy

12zk = ZS a Groven nebo zvyseni hranice.
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