Stejné jako u pravidel pro mocné tak povoldni je jen seznam zvlaStnich schopnosti co maji néco
spole¢ného. Je pét druhti zvlastnich schopnosti:
Skupina dovednost ma pét stupni pokazdé kdyz si vezme znovu tuto ZS tak ziska bonus +1 k hodu na
dovednost

Vyhrazena skupina dovednosti ma pét stupna pokazdé kdyz si vezme znovu tuto ZS tak ziska bonus +1 k
hodu na dovednost

Dopliikkova vyhrazena dovednost jsem patii dovednosti co rozsifuji moznost pouziti ZS - dovednost nebo
vyhrazena dovednost.

Specializace sem patii ZS co davaji postave zbehlost, mistrovstvi, obranu a rozséhle zdarma.
Obsahova pravomoc sem patii schopnost postavy ovlivnit ptibeh

Ostatni zvlastni schopnosti umoziuje za vyhrazen¢ situace specialni bonus nebo ¢innost

Pro ziskani ZS z pokrocilého povolani nebo mistrovského postava musi myt 12 nebo 6 ZS - dovednost
nebo vyhrazena dovednost z podmiiujicich povolani.

Pro ziskani specializace musi mit postava minimaln¢ dvé trovné dané ZS - skupina dovednosti nebo
skupina vyhrazenych dovednosti, pro naddni musi myt 3 a pro mistrovstvi musi mit 4.

Pro ziskani Grovné 3 musi myt postava vic nez 15 irovni za sebou, pro ziskani 4 urovné musi myt vic jak
20 a pro ziskani 5 tirovné vic jak 25.

Postava si nesmi vzit dvé urovné po sob€ ZS ze stejného povolani. Tedy 5 ZS musi byt mezera nez si
vezme postava znovu stejnou ZS - skupina dovednosti nebo skupina vyhrazenych dovednosti.

Postava si nesmi vzit dvé urovné po sobé zdroj.

Postava na kazdé¢ urovni ziskd moznost si zvysit 3 ZS s toho jedna miize byt maximaln¢ specializace a nebo
si mize zvysit zdroj a jednu ZS.



ZAKLADNI POVOLANI

Bojovnik

Skupina dovednosti

PéSi boj se zbrani zblizka proti lidem a zviratim
Postava s touto dovednosti si miize pocitat bonus k hodu dle trovni této dovednosti na akce kde se pouziva
§1 boj se zbrani proti lidem. (bez aktivace télo)
P&si boj se zbrani proti lidem: utok, obrana, finty
Pé&si boj se zbrani proti zvifatim: utok, obrana, finty
Zruc¢nost se zbrani: vyhazovani a chytani zbran¢, rozsekavani $atka ve vzduchu, chytani hozenych vénci
na kopi a podobné
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PéSi boj beze zbrané zblizka proti lidem a zviratiim
Postava s touto dovednosti si mtize pocitat bonus k hodu dle urovni této dovednosti na akce kde se pouziva
peEsi boj beze zbrané proti lidem. (bez aktivace télo)
»  P&si boj beze zbrané proti lidem: utok, obrana, finty
»  P&si boj beze zbrané proti zvifatim: utok, obrana, finty
Sila
Postava s touto dovednosti si mtize pocitat bonus k hodu dle urovni této dovednosti na akce kde se pouziva
sila. (bez aktivace télo)
»  Hruba sila: vyrazeni dvefi, zdvihani bfemen
Bojovnické znalosti
Postava s touto dovednosti si miize pocitat bonus k hodu dle Grovni této dovednosti na akce kde se vyuzije
bojovnické znalosti. (bez aktivace duse)
»  Bajeslovi: legendy o slavnych bitvach, zbranich a véle¢nicich
»  Znalost vyzbroje: odhad kvality, ceny a nemagickych schopnosti zbrané ¢i zbroje, povédomi o vyrobnich
postupech
Sebeduvéra
Postava s touto dovednosti si miize poc€itat bonus k hodu dle trovni této dovednosti na akce kde pti pouzije
sebeduvéra. (bez aktivace vliv)
»  Chvastani: vychvalovani svych ¢ini a schopnosti, ziskavani ucty a obdivu
»  Ocenéni a ostouzeni: uméni pochvalit ¢i pohanét cizi vyzbroj ¢i bojové schopnosti
»  Zastrasovani lidi: zlomeni moralky, zahnani na uték



Lovec

Skupina dovednosti

Pési stielba proti lidem a zviiratim
Postava s touto dovednosti si miize pocitat bonus k hodu dle trovni této dovednosti na akce kde se pouziva
pesi stielba proti lidem a zviratim. (bez aktivace, Télo)
»  P&si stielba na lidi: pouzivani stielnych zbrani od kratkého luku az po kusi
»  P&si stielba na zvitata: pouzivani stielnych zbrani od kratkého luku az po kusi
>  P¢si stielba na ter¢: stielba na nezivé cile
Priuzkum divociny
Postava s touto dovednosti si mize pocitat bonus k hodu dle trovni této dovednosti na akce pii prizkumu
divocCiny. (bez aktivace, Duse)
»  Tichy pohyb v divocing: lehké naSlapovani, plizeni se
»  Smysly: zrak, sluch, ¢ich, chut, hmat, prohledavani, postieh
»  Skryvani se v divo¢in¢: nalezeni ukrytu pro sebe nebo pro predmeét
Lov a preziti v divo¢iné
Postava s touto dovednosti si mize pocitat bonus k hodu dle Grovni této dovednosti na akce pii lovu a
pteziti v divo€iné. (bez aktivace, Duse)
»  Zalesactvi: rozdélani ohné, nalezeni piistfesi, potravy a vody, vareni
»  Orientace v divo¢ing: znalost zakonitosti prostfedi, odhad spravného sméru, vyhybani se nebezpecnym
mistliim a jeviim
»  Otuzilost: snaSeni zimy, hladu, zizn¢, dlouhé pochody
»  Pohyb ve vodé¢: plavani, fizeni ¢lunu a voru, padlovani
»  Lovecké pasti: liceni, nalézani a zneSkodnovani loveckych pasti (naptiklad smycky, oka, padajici stromy
a kameny), odhad jejich sily a u¢inkd, kladeni navnad na zvirata, ptiprava tenat na ptaky
»  Rybolov: ptiprava vrsi na ryby, lov na udici
»  Zpracovani kofisti: stazeni kozesiny, vy¢inéni a vyroba z klize, femeslné zpracovani kosti, zubt a ki,
znalost trhi s masem, kozeSinami a trofejemi, znalost cen
Stopar
Postava s touto dovednosti si miize pocitat bonus k hodu dle tirovni této dovednosti na akce pii stopovani a
zakryvani stop. (bez aktivace, Duse)
»  Stopovani: ¢teni a sledovani stop zivych tvort (otiskl, vykald, zbytkti ohnist' aj.), svedeni ze stopy,
zahlazovéani stop
Jednani se zviraty a vedené zvirat
Postava s touto dovednosti si miize pocitat bonus k hodu dle trovni této dovednosti na akce kde se pfi
ochocovanti si zvitat, vyuzivani zvifat pomoci povelil a v zastraSovani zvitat. (bez aktivace, Vl1iv)
»  Znalost zvitat: odhad hranic (T¢lo, Duse, Vliv), odhad pociti a tmysla
»  Ovliviovani zvitat: ptisobeni na zvitata (od laskavosti az po pfisnost), vyvolani pociti (od klidu az po
paniku), napodobovani hlast zvitat, vabeni
ZastraSovani zvifat: zlomeni sebedlvery, zahnani na uték
Ziskavani a vycvik zvitat: odhad a ndkup, nalezeni, ochoceni, kroceni, cviceni zvirat k nasledovani
poveli, ziskani si davéry
Veleni zvifatim: vydavani jednoduchych povell, vyuzivani zvifat ke stopovani a jinym ¢innostem

VYV V VYV



KejKklir

Skupina dovednosti

r

Pési vrh proti lidem a zviratim

Postava s touto dovednosti si mlize pocitat bonus k hodu dle urovni této dovednosti na akce pfi peSim
vrhani jakoukoliv vrhaci zbrani na lidi, zvifata a neZivé cile. (bez aktivace, T¢€lo)
»  P¢&Si vrh na lidi: vrhani malymi pfedméty a zbranémi (od noze az po ost€p) a metani kamenti kozenym

prakem

»  P¢&Si vrh na zvitata: vrhani malymi pfedméty a zbranémi (od noze az po ostép) a metani kamend kozenym
prakem

»  P&sivrh na ter¢: vrh na nezivé cile

Akrobacie

Postava s touto dovednosti si mize pocitat bonus k hodu dle urovni této dovednosti pfi akrobacii. (bez
aktivace, T¢lo)
»  Pohyblivost: béh, skoky a pady, uhyby, rovnovaha
»  Jezdectvi: jizda na koni, fizeni vozu
»  Jezdecka akrobacie: nasedani a sesedani za jizdy, jizda pod koniskym bfichem, pieskakovani z kon¢ na
viz
Tichy pohyb
Postava s touto dovednosti si miize pocitat bonus k hodu dle Grovni této dovednosti na akce kde se pii
tichém pohybu ve mésté. (bez aktivace, T¢lo)
»  Tichy pohyb ve mésté: lehké naslapovani, plizeni se
MrS$nost
Postava s touto dovednosti si mtize pocitat bonus k hodu dle urovni této dovednosti na akce pii mrstnosti.
(bez aktivace, T¢lo)
»  Mirstnost: $plh a lezeni, protahovani se izkymi otvory, vykrouceni se z pout
Triky a kejkle
Postava s touto dovednosti si mize pocitat bonus k hodu dle trovni této dovednosti na akce pfi trikd a
kejkli. (bez aktivace, T¢€lo)
»  Rychlé prsty: zonglovani, triky s drobnymi pfedméty, ukryti véci na svém téle nebo v odévu
»  Okradani: kapsafstvi, faleSna hra, proSacovani a spoutani
»  Pé&si vrh na ter¢: vrh na nezivé cile
Preziti ve mésté
Postava s touto dovednosti si miiZze pocitat bonus k hodu dle urovni této dovednosti na akce pii ukryvani se
a odhalovani skrytych tvori ¢1 véci ve mést€ a v orientaci ve mésté. (bez aktivace, Duse)
»  Orientace ve mésté: znalost zakonitosti prostiedi, odhad spravného sméru, vyhybani se nebezpecnym
mistiim a jevim, ziskadvani zbozi a kontaktl
»  Skryvani se ve mésté: nalezeni ukrytu pro sebe nebo pro predmét, splynuti s davem
Ovliviiovani pociti
Postava s touto dovednosti si miize pocitat bonus k hodu dle trovni této dovednosti na akce kde se pfi
pfedstirdni a herectvi, v pfestrojovani se a v uméleckych kouscich. (bez aktivace, Vliv).
»  Predstirani: skryvani svych zamérd a pocitl,, vyvolani zdani (vlastni neSkodnosti, hlouposti, vysokého
postaveni, znalosti aj.), mateni, lhani
»  Prevleky: pfestrojovani se, liceni a masky
»  Herectvi: upoutani pozornosti, svadéni, napodobovani ciziho hlasu a mimiky, pobaveni ¢i citové pohnuti
publika



Mastickar
Skupina dovednosti

Odolnost a vydrz
Postava s touto dovednosti si miize pocitat bonus k hodu dle trovni této dovednosti na akce pti Odoladvani
strastem. (bez aktivace télo)
»  Odolavani strastem: nemoci, otravy, popaleniny, poleptani, bolest, alkohol a omamné latky
Léceni
Postava s touto dovednosti si muze pocitat bonus k hodu dle urovni této dovednosti na akce pii 1éceni
lidského téla, v lucbé a v ptipravé a podavani lektvart. (bez aktivace, Duse)
»  Rozpoznani télesnych chorob: nachazeni pfi¢in nemoci, uréeni napadeného organu, postiehnuti znamek
pusobeni jedi a omamnych latek,
»  ohledavéani mrtvol
»  Osetfovani téla: ozivovaci zakroky, obvazovani a seSivani ran, zastaveni krvaceni, opatieni proti otrave,
ustknuti, popaleni, omrzlindm, duseni, poleptani, dlouhodobé vyhladovélosti ¢i nedostatku tekutin, 1écba
nemagickych nemoci a otrav, napravovani kosti, péce o nemocné
»  Lazebnictvi: trhani zubu, stiihani a holeni
»  Mastickarské znalosti: rozpoznéavani lektvari a jedd, zjistovani pritomnosti jedu v jidle ¢i népoji, odhad
sily a t€inkl jedu podle zbarveni, ¢ichem nebo chuti
»  Vyroba a podavani lektvart: priprava lékt, hojivych masti a pfipravkid k otupeni bolesti, znalost
davkovani a vedlejsich ucinka
Jedy
Postava s touto dovednosti si mize pocitat bonus k hodu dle trovni této dovednosti na akce pfi ptipravé a
maskovani jedl a uspavadel a v mastickarskych znalostech. (bez aktivace, Duse)
»  Mastickarské znalosti: rozpoznavani lektvari a jedd, zjistovani pritomnosti jedu v jidle ¢i napoji, odhad
sily a t€inkl jedu podle zbarveni, ¢ichem nebo chuti
»  Lucba: bylinkafstvi, znalost kovii a kamend, télesnych $tav a Casti tél, zihani, destilovani a dalsi zptsoby
ziskavani surovin
»  Vyroba a podavani jedd: vyroba jedt pisobicich na télo lidi a zvitat, jejich maskovani v jidlech a
napojich
»  Vyroba protijedi: ptiprava latek potlacujicich t€inky otravy
Jednani s lidmi
Postava s touto dovednosti si mize pocitat bonus k hodu dle trovni této dovednosti na akce pii odhadovani
hranic, pociti a umyslu lidi a ve vyjednavani a smlouvani s lidmi. (bez aktivace, Vl1iv)

»  Znalost lidi: odhad hranic (T¢€lo, Duse, Vliv), odhad pocitd a imysla

»  Vyjednavani s lidmi: pfesvédCovani, pfimé ovliviiovani pociti a nazort (od pfemlouvani az po vyhruzky),
vyslechy

»  Smlouvani s lidmi: dosahovani nejlepsi mozné ceny pii obchodovani



Zarikavacd
Skupina dovednosti

Ucenost
Postava s touto dovednosti si mtize pocitat bonus k hodu dle Grovni této dovednosti na akce pfi
Ucenosti. (bez aktivace, Duse)
»  Vzdélani: ¢teni a psani, cizi jazyky, znalost starych jazyki a pisem
»  Cestovatelské znalosti: mistopis, historie a povésti, povéry a ptislovi
»  Okultni a nabozenské védomosti: orientace v riznych ndbozenstvich a systémech magie, znalost
kouzelnickych obrazci, ritudli a tajnych jazyki, naboZenskych symboli, obfadl a obétin
»  Rozpoznani nadpfirozena: nachdzeni magickych ziidel a svatyni, objevovani stop pusobeni kouzel a
vyskytu nadpfirozenych sil
Léceni lidské duSe a ritualnich predméty
Postava s touto dovednosti si mize pocitat bonus k hodu dle urovni této dovednosti na akce pii 1éCeni
lidské duse a vytvareni ritudlnich pfedméta. (bez aktivace, Duse)
»  Rozeznavani dusevnich chorob: nachazeni pfi¢in nemoci, dusevnich ttrap a odhaleni zndmek Soku
»  Osetfovani duse: zklidnéni, dodani nadéje, vytrzeni z letargie, 1écba dusevnich chorob a ztraty dusevnich
schopnosti
»  Vytvareni: vkladani zdroji do kultovnich predmétii (napt. ptivések nabozenského fadu) a magickych
»  pomucek (napf. kouzelnicka hul)
»  Uzivani: ¢erpani zdroju z kultovnich pfedmétii a magickych pomiicek k provadéni ¢ar a kouzel
Kletby a poZehnani na lidi a zvirata
Postava s touto dovednosti si mize pocitat bonus k hodu dle urovni této dovednosti na akce pii sesilani
prokleti a pozehnani. (bez aktivace, Vliv)
»  Prokleti: vyvola ochromeni nebo jiné omezeni
»  Pozehnani: zajisti posileni nebo jiné ulehceni
»  Lamani prokleti a pozehnani: zrusi pfetrvavajici ucinky prokleti ¢i pozehnani
Jednani s nadpfirozenymi bytostmi
Postava s touto dovednosti si miize pocitat bonus k hodu dle trovni této dovednosti na akce pfi jednani s
nadpfirozenymi bytostmi, v€etné jejich pfildkani, a ve vytvareni magickych obrazct. (bez aktivace, Vliv)
»  Znalost nemrtvych a ozivenych, bési a netvor(: odhad hranic (T¢€lo, Duse, Vliv), odhad pocitd a tmysla,
zkazky o mytickych stvotfenich

»  PresvédCovani nadpfirozenych bytosti: pfimé ovliviiovani pocit a nazort (od ptemlouvani az po
vyhruzky), vyslechy
»  Smlouvani s nadpfirozenymi bytostmi: dosahovani nejlepsi mozné ceny pii obchodovani s nimi
Viile
Postava s touto dovednosti si mlize pocitat bonus k hodu dle trovni této dovednosti na akce pfi psychické
odolnosti, nezlomnosti a nepoddajnosti (bez aktivace duse)
»  Sila vtle: psychicka odolnost, nezlomnost a nepoddajnost
Magické obrazce

Postava s touto dovednosti si mize pocitat bonus k hodu dle tirovni této dovednosti na akce pfi vytvaieni
znaku Oka: sesilani prokleti a poZehnani pomoci obrazce na misté ¢i predmétu (bez aktivace duse)
»  Znak Oka: sesilani prokleti a pozehnani pomoci obrazce na misté ¢i predmétu



POKROCILA POVOLANI

Vale¢nik
Skupina dovednosti

Jizdni boj zblizka proti lidem a zviFatiim

Postava s touto dovednosti si miize pocitat bonus k hodu dle urovni této dovednosti na akce pii jizdnim boji
zblizka proti lidem a zvitatim. (bez aktivace, T¢lo)

»  Jizdni boj se zbrani i beze zbrané proti lidem: utok, obrana, finty, udrzeni se v sedle
»  Jizdni boj se zbrani i beze zbran¢ proti zvifatim: utok, obrana, finty, udrzeni se v sedle

»  Jizdni taktika: vyuzivani jizdniho zviiete ¢i netvora k boji (adery kopyt, kousani, najezd na soupete, cval
podél fady nepftatel), udrzeni jizdni formace ¢i rozestupu
Vilecnické znalosti a prace se Zelezem
Postava s touto dovednosti si mtize pocitat bonus k hodu dle urovni této dovednosti na akce pii strategii a v
odhadu nepfitele a pfi opravach zbrani. (bez aktivace, Duse)
Strategie: nalezeni ¢i uprava vhodného bojiste, organizace, planovani
Odhad neptfitele: odhad cilii a postupu neptatelské strany
Zaklady diplomacie: etiketa, heraldika, zvyklosti a pravo
Kovafstvi: okovani kopyt, vyroba a opravy Zeleznych néstroji
Zéklady zbrojitstvi: opravy poskozenych zbroji a zbrani
Vedeni lidi v boji
Postava s touto dovednosti si miize pocitat bonus k hodu dle trovni této dovednosti na akce pii vedeni lidi
v boji. (bez aktivace, Vl1iv)
»  Ziskavani a vycvik vojaka: verbovani, presvédéovani lidi k boji, trénovani v souhfe a discipling,
upeviiovani oddanosti a moralky

»  Skupinové veleni v boji: vydavani rozkazd, bojova taktika, orientace v bitce, udrzeni sestavy a
dohodnutého planu

Vyhrazena skupina dovednosti
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Vliv ve vyssi spole¢nosti

Postava s touto vyhrazenou dovednosti si miize pocitat bonus k hodu dle urovni této dovednosti na akce pfi

vyuzivani svého vlivu ve vyssi spolec¢nosti a v uplatiiovani zadklada diplomacie. (bez aktivace, Duse).

»  Ziskavani kontaktli: navazovani znamosti mezi smetankou, ziskavani popularity a slavy, udrzovani si
dobrého jména, Stédrost a velkorysost

»  Znalci poméru: zjisStovani informaci od panos$i, heroldii, pobo¢nikli a manzelek Slechticti, od panskych ¢i
vladatskych ttednika

»  Autority: vyjednavani a vyvijeni natlaku prostfednictvim mocnych spojenct, vyuzivani piizn¢ vojenskych
veliteld, rychtaii, kastelani a dalSich vlivnych osob, prosazovani nebo ohybani prava, pohruzky
upadnutim v nemilost ¢i zat¢enim
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Hranica

Zvlastni schopnosti

Skupina dovednosti

Boj zblizka proti netvorim

Postava s touto dovednosti si miize pocitat bonus k hodu dle Grovni této dovednosti na akce pfi p&€$im boji
zblizka s netvory a v brani a prodeji trofeji z netvoru. (bez aktivace, T¢lo)
»  P&Siboj se zbrani i beze zbran€ proti netvorim: Gtok, obrana, finty
Boj zdalky proti netvorim

Postava s touto dovednosti si miize pocitat bonus k hodu dle urovni této dovednosti na akce pfti pesi stielbé
na netvory a v brani a prodeji trofeji z netvort. (bez aktivace, T¢lo)
»  P&si stielba na netvory: pouzivani stielnych zbrani od kratkého luku az po kusi
Prace se direvem

Postava s touto dovednosti si mize pocitat bonus k hodu dle urovni této dovednosti na akce pii vyrobée
primitivnich zbrani a nastroji, jednoduchych obrannych staveb a malych plavidel. (bez aktivace, Duse)
»  Vyroba primitivnich zbrani a nastroji: niiz z pazourku, kopi s hlavici z kosti, pochoden a podobné
»  Jednoduché¢ obranné stavby: ptikopy, zaseky, palisady, zatarasy
»  Mala plavidla: stavba vorti a mensich lodic
Vyhrazena skupina dovednosti
Hranic¢arska zbéhlost

Postava s touto dovednosti si miize pocitat bonus k hodu dle Grovni této dovednosti na akce pti zastraSovani
netvort, odhadovani jejich zvlastnich schopnosti a v ziskavani davéry ¢i piizné¢ obycejnych obyvatel. (bez
aktivace, Vliv)
»  Znalost zvlastnosti netvorti: odhad zvlastnich schopnosti, které spadaji pod T¢lo, Dusi i Vliv
»  Zastrasovani netvorti: zlomeni sebedtivéry, zahnani na utek
Ovladani primitivnich netvoru

Postava s touto dovednosti si miize pocitat bonus k hodu dle urovni této dovednosti na akce pii kroceni
(ptfivabeni a kroceni netvorii se zvifeci inteligenci) a ovladani (vycvik zkrocenych netvord, ovladani
prosttednictvim jednoduchych pokynt) (bez aktivace, V1iv)
»  Kroceni: pfivabeni a kroceni netvort se zvifeci inteligenci
»  Ovladani: vycvik zkrocenych netvort, ovladani prostfednictvim jednoduchych pokynti



Saman

Skupina dovednosti

Léceni zvirat a omamné latky

Postava s touto dovednosti si mize pocitat bonus k hodu dle urovni této dovednosti na akce pii 1é¢eni zvitat

a ve vyrob¢ a podavani omamnych latek. (bez aktivace, Duse)

>

>
>

>

Osetfovani téla: obvazovani a seSivani ran, zastaveni krvaceni, opatfeni proti otravé, ustknuti, popaleni
nebo omrzlindm, napravovani kosti, 1écba télesnych nemoci

Osettovani duse: uklidnéni, utiSeni strachu, vzpruzeni, vytrzeni z omameni

Vyroba a poddvani omamnych latek: pfiprava latek piisobicich na dusi lidi a zvifat, znalost davkovani a
vedlejSich ucinkt

Vyroba protijedu: ptiprava latek potlacujicich u¢inky omameni

Vyhrazena skupina dovednosti

Zvireci magie

Postava s touto dovednosti si muze pocitat bonus k hodu dle trovni této dovednosti na akce pti magii zvifat

(bez aktivace, Vliv)

»  Znalost zvlaStnosti zvirat: odhad zvlastnich schopnosti, které spadaji pod T¢lo, Dusi i Vliv

»  Priprava esenci: vyroba a pouziti napoju ¢i amuletd, s jejichz pomoci lze ovladat zvirata

»  Ovladani zvitat: napt. mluveni se zviraty, ¢teni myslenek, vnimani skrze smysly urcitého zvifete,
posednuti zvifete

»  Lamani kouzel zvifeci magie

Hadaéstvi

Postava s touto dovednosti si miiZze pocitat bonus k hodu dle Grovni této dovednosti na akce pii hadacstvi,

tedy ve vyuzivani snového svéta. (bez aktivace, Duse)

>

>

Vstup do snového svéta: ritudly, s jejichz pomoci Ize hovotit s bytostmi snového svéta nebo oteviit branu
do n¢j

Putovani snovym svétem: orientace ve snovém svéte, nalézani védomosti o minulych udalostech, které
jsou chranéné ¢i skryté



Druid

Vyhrazena skupina dovednosti
Magie vody
Postava s touto dovednosti si mize pocitat bonus k hodu dle trovni této dovednosti na akce pfi kouzlech
ovladajicich vodu v jeji pfirodni podob€ a v 1amani vodnich kouzel. (bez aktivace, Duse)
»  Ovladani zemé¢: napft. tvarovani kamene, zména struktury kovu, vytvoreni baziny ¢i tekutého pisku, mistni
zemétieseni
»  Lamani zemnich kouzel
Magie kamene
Postava s touto dovednosti si miize pocitat bonus k hodu dle urovni této dovednosti na akce pti kouzlech
ovladajicich zemi v jeji ptirodni podobé¢ a v lamani zemnich kouzel. (bez aktivace, Duse)
»  Ovladani vody: napr. vytvaieni vin, mlhy, zmrazeni a rozmrazeni, po¢asnictvi
»  Lamani vodnich kouzel
Magie dieva
Postava s touto dovednosti si mlize pocitat bonus k hodu dle trovni této dovednosti na akce pii kouzlech
ovladajicich zivé rostliny a v 1amani rostlinnych kouzel. (bez aktivace, Duse)
»  Ovladani rostlin: napf. tvarovani dieva, rychly rist a vadnuti, pohybovani vétvemi stromi a §lahouny
»  Lamani rostlinnych kouzel



Lupi¢

Skupina dovednosti

Mechanismy
Postava s touto dovednosti si mize pocitat bonus k hodu dle urovni této dovednosti na akce pii
rozpoznavani a odhadovani mechanismu a v praci se zamky. (bez aktivace, Duse)
»  Znalost mechanismi: rozpoznavani typu, pfipadn€ i vyrobce zamku ¢i pasti, odhad sily a ucinka
mechanickych pasti
»  Zamky: rozlamovani pantii, paceni, otevirani a uzamykani zamku, vyhackovani petlic
Mechanické pasti a pouziti kontaktnich jedi
Postava s touto dovednosti si miize pocitat bonus k hodu dle trovni této dovednosti na akce pfii liceni a
odstraniovani mechanickych pasti a pouziti kontaktnich jedt. (bez aktivace, Duse),
»  Mechanické pasti: li¢eni, nalézani a zneSkodiovani mechanickych pasti (ndslapni jezci, natazend lanka,
poplasné zvonce, Sipky z otvorti ve zdech,...)
»  Pouziti: liceni a maskovani kontaktnich jedi
Padélatelstvi
Postava s touto dovednosti si miize pocitat bonus k hodu dle Girovni této dovednosti na akce pfi falSovani,
uplatiovani a poznavani padelki. (bez aktivace, Duse)
»  Znalost padélkt: odhad pravosti nemagickych predmétii (minci, cennosti, uméleckych d¢l aj.)
»  FalSovani: napodobovani pisma, vyroba falesnych pfedméti (dokumentu, peceti aj.), pené¢zokazectvi

Vyhrazena skupina dovednosti

Vzdus$na akrobacie
Postava s touto vyhrazenou dovednosti si mize pocitat bonus k hodu dle urovni této dovednosti na akce pfi
vzdusné akrobacii. (bez aktivace, Duse)
»  Mistrovsky Splh: Splhéni po stropech a hladkych sténach
»  Viseni: dlouh¢ ¢ihani na nepfitele na zdi ¢i na strop€, vyuzivani dovednosti postavy pfi visu za jednu ruku
¢i hlavou dolt za nohy
Vyroba a pouZziti kontaktnich jedid
Postava s touto vyhrazenou dovednosti si miize pocitat bonus k hodu dle urovni této dovednosti na akce pfi
vyrob¢ jedi pasobici po kontaktu s krvi €1 jinymi télesnymi §t’avami obéti. (bez aktivace duse)
»  Vyroba: jedy pusobici po kontaktu s krvi ¢i jinymi té€lesnymi Stavami obéti
»  Pouziti: liceni a maskovani kontaktnich jeda



Zvéd

Skupina dovednosti

Jizdni stielba a vrh v boji
Postava s touto dovednosti si miize pocitat bonus k hodu dle urovni této dovednosti na akce pfii jizdni
sttelb¢ a vrhu na lidi, zvifata a nezivé cile. (bez aktivace, T¢lo)
»  Jizdni stfelba na lidi a zvifata: pouzivani stfelnych zbrani od kratkého luku az po kusi, udrzeni se v sedle)
»  Jizdni vrh na lidi a zvifata: vrhani malymi pfedméty od noze az po vrhaci sekerku, véetné metani kameni
kozenym prakem, udrzeni se v sedle
»  Jizdni stielecka taktika: prudké zmeény sméru, kryti se za prekazkami ¢i za télem koné
Vedeni lidi mimo boj
Postava s touto dovednosti si mtize pocitat bonus k hodu dle trovni této dovednosti na akce pii vedeni lidi
mimo boj. (bez aktivace, Vliv).
»  Ziskavani a vycvik stoupencl: najimani, podnécovani lidi k urcité ¢innosti, trénovani sehranosti,
posilovani oddanosti a motivace
»  Skupinové veleni mimo boj: vydavani rozkazii, nebojova taktika, orientace v situaci, dodrzeni
dohodnutého planu
Obnovovani lidského vlivu
Postava s touto dovednosti si mliZze pocitat bonus k hodu dle tirovni této dovednosti na akce pfi obnovovani
lidského vlivu. (bez aktivace, vliv)
»  Rozeznani divodi ztraty vlivu: odhaleni intrik a pomluv, rozpoznani Sramti na povésti a jinych pficin
ztraty postaveni
»  Odstranovani jizev na vlivu: vyvraceni fam, vytvareni dobré povésti, pfimluva u mocnych, zajisténi
»  vefejného odpusténi, pochvaly ¢i pokarani posmévacka
Vyhrazena skupina dovednosti

Vliv v podsvéti a utajovani informaci
Postava s touto vyhrazenou dovednosti si mize pocitat bonus k hodu dle urovni této dovednosti na akce pfi
vyuzivani svého vlivu v podsvéti, v utajovani informaci a v obnovovani lidského vlivu. (bez aktivace, Vliv).
»  Ziskavani kontaktl: navazovani znamosti v nizSich vrstvach spole¢nosti ve mésté 1 na venkove,
zavazovani si lidi sluzbami a protisluzbami, rozsifovani sféry vlivu
»  Donaseci: zjistovani tajnych informaci, rozsifovani nepravd a pomluv, narusovani a likvidace cizich
vyzvédacskych siti » » Piekupnici: prodej kradeného zbozi, ziskdvani zakazanych predmétt
Zlocinci: inosy, vydirani a vyjednavani prostiednictvim vSeho schopnych lumpti
Sifrovéni: sestavovani a lusténi Sifer, znalost zlo¢ineckych vyrazi, slangi a jinotaji
Hovory beze slov: odezirdni ze rtl, bfichomluvectvi

YV V V
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Védmak
Skupina dovednosti
Boj zblizka proti nemrtvym, oZivenym a bésum

Postava s touto dovednosti si miize pocitat bonus k hodu dle Grovni této dovednosti na akce pii pé€Sim boji

zblizka proti nemrtvym a béstim a brani trofeji (bez aktivace, T¢lo)
»  P¢&Siboj se zbrani i beze zbran€ proti nemrtvym a ozivenym: utok, obrana, finty
»  P&Siboj se zbrani i beze zbrané proti béstim: utok, obrana, finty
»  Zpracovani tél nemrtvych a bésti: odhad cennych ¢asti ¢i latek a jejich ziskani z téla
»  Prodej trofeji: znalost alchymistl a ¢arodéji vykupujicich trofeje, znalost cen

Vyhrazena skupina dovednosti

Znameni

Postava s touto vyhrazenou dovednosti si mize pocitat bonus k hodu dle urovni této dovednosti na akce pfi
pouzivani védmackych znameni. (bez aktivace, Vliv)
»  Priprava esenci: vyroba a pouziti mutagend ¢i talismant, s jejichz pomoci lze provadét védmacka

znameni
»  Znameni Isa: postihuje prokletim téla nemrtvych a bést
Védmacka zbéhlost

Bési ani nemrtvi uz ho nemohou zaskocit, dokaze je vlakat do pasti, stejné jako zahnat na uték.
Postava s touto vyhrazenou dovednosti si miize pocitat bonus k hodu dle urovni této dovednosti na akce pfi
odhadovani zvlastnich schopnosti, lakéani a zastraSovani bést a nemrtvych. (bez aktivace, Vl1iv)
»  Zastrasovani nemrtvych a bési: zlomeni sebeduvéry, zahnani na aték
»  Znalost zvlastnosti nemrtvych a bést: odhad zvlastnich schopnosti, které spadaji pod T¢lo, Dusi i Vliv



Alchymista

Skupina dovednosti

Alchymické znalosti

Postava s touto dovednosti si mize pocitat bonus k hodu dle urovni této dovednosti na akce pii
alchymickych znalostech a v ziskavani respektu, tcty a pozornosti piedvedenim svych védomosti. (bezaktivace,
Duse)

»  Alchymicka teorie: znalost magickych surovin, legendy o artefaktech, lusténi symboli a jinotaji v
alchymickych receptech

Ziskavani magickych surovin: hledani a rozpoznavani ¢arovnych bylin, magickych kov, télesnych

Stav a casti tél nadptirozenych bytosti

Piiprava magickych ingredienci: lucba, zihani, destilovani, ritualy a zatikavani

Rozpoznani elixirG a magickych artefakti: odhad poctu surovin a zvlaStnich schopnosti magické
vyzbroje, artefaktli a elixirt

Vyhrazena skupina dovednosti

VV VY

Vyroba tiaskavin, Ziravin a plyni
Postava s touto vyhrazenou dovednosti si miize pocitat bonus k hodu dle urovni této dovednosti na akce pfi
vyrob¢ a pouzivani tfaskavin, ziravin a plynnych jedu. (bez aktivace, Duse)
Vyroba tfaskavin: tvorba stfelného prachu a jinych hotlavych a vybusnych smési
Vyroba ziravin: tvorba leptajicich smési
Vyroba plynnych jedi: tvorba jedt ptisobicich po vdechnuti
Pouziti traskavin: liceni a maskovani, nacasovani vybuchu, tvorba ohnostroji
Pouziti ziravin: liceni a zachdzeni s leptavymi latkami
Pouziti plynnych jedl: vypousténi a vrhani nadob s plynem v riznych podminkéach

VVVVYVYYVY

Elixiry
Postava s touto vyhrazenou dovednosti si miize pocitat bonus k hodu dle urovni této dovednosti na akce pfi
vyrob¢ a podavani elixirt. (bez aktivace, DusSe)
»  Vyroba elixirQ: pfiprava napoju zlepsujicich télesné ¢i duSevni ¢innosti nebo davajicich nadpfirozené
schopnosti, znalost davkovani a vedlejSich u¢inka
Umély zivot
Postava s touto vyhrazenou dovednosti si mize pocitat bonus k hodu dle urovni této dovednosti na akce pfi
vytvareni a ovladani umélych bytosti a v [amani ozivovaci magie. (bez aktivace, Vliv)
»  Vytvareni umélych bytosti: schopnost vdechnout zdani zivota nezivym vécem (napiiklad hlinénému
golemovi, kovové soSe, mrtvému télu atd.)
»  Lamani ozivovaci magie



Carodéj
Vyhrazena skupina dovednosti

Magie ohné

Postava s touto vyhrazenou dovednosti si miize pocitat bonus k hodu dle urovni této dovednosti na akce pfti
ohnivych kouzlech, k nimz vyuZije jako zdklad ptirozeny plamen (postaci i hofici svice) nebo Zar ¢i dym
(postaci 1 dohasinajici ohnisté), a v 1amani ohnivych kouzel. (bez aktivace, Duse)
Magie vétru

Postava s touto vyhrazenou dovednosti si miize pocitat bonus k hodu dle urovni této dovednosti na akce pfti
vzdu$nych kouzlech, k nimz postava vyuZije jako zéklad pfirozeny vitr (postaci 1 zvifeni vzduchu plastém ¢i
véjitem, ale nikoliv jen fouknuti), a v 1amani vzdusnych kouzel. (bez aktivace, Duse)
Magie energie

Postava s touto vyhrazenou dovednosti si mize pocitat bonus k hodu dle urovni této dovednosti na akce pfi
vytvoreni elektrického vyboje a tak ménit tak ohrozeni (bez aktivace duse)



Mag
Vyhrazena skupina dovednosti
Magie lidské mysli

Postava s touto vyhrazenou dovednosti si miize pocitat bonus k hodu dle urovni této dovednosti na akce pfti
myslenkovych kouzlech (bez aktivace, VIiv)

Magie iluzi
Postava s touto vyhrazenou dovednosti si mize pocitat bonus k hodu dle urovni této dovednosti na akce pfi
iluzionistickych kouzlech (bez aktivace, Duse)

Vliv v kouzelnictvu ¢i duchovenstvu

Postava s touto vyhrazenou dovednosti si mize pocitat bonus k hodu dle urovni této dovednosti na akce pii:

Ziskavani kontaktli: navazovani znamosti mezi kouzelniky nebo cirkevnimi hodnostafi, Sifeni povésti o
svém umeni ¢i osvicenosti, déleni se o védomosti se spojenci

Zasvécenci: zjistovani informaci od ucednikii, novicti, mladych knézi nebo kouzelnikl a od jejich pana ¢i
nadfizenych

Autority: vyjednavani a vyvijeni natlaku prostiednictvim mocnych spojencli, vyuzivani pfizné
predstavenych kouzelnickych gild ¢i nabozenskych radt, pohrizky vyloucenim ze spolecenstvi nebo obvinénim
z kaciistvi (bez aktivace vliv)



