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Pozadí postavy:

Vanthalea je Podvrženec. Dítě lesa, které bylo lesními bytostmi vyměněno v kolébce za skutečné dítě nic netušícím lidem. Její otec však byl  člověk. Ani jednoho ze svých skutečných rodičů nikdy neviděla, i když je stále hledá ani skutečné lidské dítě, za které byla vyměněna.

O svém původu se dozvěděla v době dospívání. Tehdy ji začala navštěvovat jedna z lesních bytostí  

a začala k ní promlouvat. Mladá Vanthalea se tehdy velmi bála. Nakonec utekla z vesnice a na lesní lid zanevřela. Toulala se, vyhledávala lidská obydlí a potají je navštěvovala. Několik lidí ji přistihlo a Vanthalea musela utéct. Sama se před sebou styděla, protože si uvědomovala, že se začíná chovat jako Oni (lesní lidé). A nejen to, začali ji napadat podivné myšleny, občas začala mluvit neznámá slova a rozpomínala se na podivné věci, které nikdy nezažila a pranic se ji nelíbily. Staré obyčeje však kolovaly v jejich žilách spolu s krví lesního lidu. A tato proměna neprobíhala jen v její nitru. Její kůže začala blednout a nabírala zelenkavý odstín. Její oči získaly nadpozemskou barvu.

Teprve nedávno se opět setkala s jednou z lesních bytostí. Jmenovala se Machaa a tvrdila že je posel lesní královny, že ji  Vanthalea sama přivolala a že ji od teď musí sloužit. Sdělila ji proroctví o osudu Atlantidy a prozradila ji, že musí Vanthaleu na její cestě za svým osudem doprovázet. Bude jejím rádcem, pomocníkem, učitelem, spojencem, ale i nepřítelem. Tak jak to bylo předurčeno. Tak jak si to sama Vanthalea ustanovila, když Machu přivolala a uzavřela s ní dohodu. Marně se ji Vanthalea snažila přesvědčit, že nic takového neudělala a že o ničem neví.

Charakter postavy:

Vanthalea má na jednu stranu urozenou krev elfího lidu, což se na jejím chování občas projevuje, ale zároveň je na půl člověk. Neví kam patří ani kým je a to ji trápí a sžírá. Snaží se být člověkem, ale neví jak, cítí se mezi nimi být cizí ale chce k ním patřit. Přesto se nemůže ubránit jistým nutkáním, jež zdědila po svých prastarých předcích (navštěvování lidských příbytků, lidské děti, dodržování starých obyčejů, strach z chladné oceli a nových vynálezů. apod...) . Nenávidí se za to ale zároveň si nemůže pomoci a sama se několikrát přistihla, že ji to přináší klid a uspokojení. Jako by najednou věděla kým je a kam patří. Jenže sama je přesvědčena o tom, že tam patřit nechce. Tedy spíše sebe sama přesvědčila že je přesvědčená, ale ve nitru duše ji sžírá velké nejistota. Proto se snaží se chovat jako člověk aby našla nějakou jistotu, čím méně ji to však jde, tím větší její nejistota je.

Motivace, cíle:

Nalézt svůj osud (zjistit kým ve skutečně je, člověkem nebo potomkem lesního lidu?)

Nalézt své rodiče

Odhalit podstatu proroctví a pokusit se zabránit katastrofě

Roleplaying a tipy na odehraní postavy:

Podstata postavy tkví v tom kým je a k čemu je předurčena. Oba tyto aspekty postavy je třeba mít na paměti a v každé scéně alespoň jeden v nich vnášet do hry a odvíjet od něj obsah příběhu.

Tyto aspekty jsou vnitřní rozpolcenost mezi světem lidí a lesním lidem a její předurčení, jež se váže s osudem Atlantidy a zvěstovanou zkázou. Způsobí pád Atlantidy a pokud ano, co bude tím důvodem? To že neodhalí včas pravdu, to že se bude chtít stát člověkem, to že se ji bude snažit zachránit, nebo nebo něco jiného? Může vůbec svůj osud změnit? Cílem postavy je vlastně tento příběh hrou vytvořit.

Bylo by také dobré do hry zavést motiv lásky, která není vůbec lehce dosažitelná a možná je i marná. Ale možné se díky ní Vanthalea něco podstatného dozví.

Popis: 

Vanthalea je drobná dívka, která na první pohled silně připomíná člověka. Nápadná zelenkavá barva všech zasvěceným napoví, že v jejich žilách koluje krev lesního lidu. Urozená krev, která je opravdu modrá. Ti méně vnímavý poznají že něco není v pořádku, ale nebudou si jisti co přesně to je. Její vlasy mají září barvami paprsků poledního slunce a rozkvetlých pampelišek. Nejvýraznější jsou však její smaragdové, až uhrančivé oči, kterým lze jen těžko odolat. Na různé lidi však působí různě, nikoho vyděsí, někoho uklidní, někdo se v nich u topí a někoho budou tyto oči již nadosmrti pronásledovat ve snech.

V blízkosti lidí preferuje prostý šat, který neupoutává pozornost, ale jinak preferuje volné šaty v lesních barvách. 

Charakteristika  postavy:

zvolený systém: Sorcerer ( + Sorcerer and Sword)

Koncept: Čaroděj - podvrženec

Jméno: Vanthalea

Destiny: Zapříčiní pád Atlantidy

Tell tale: Vyhýbá se oceli, zelenkavá kůže, uhrančivé smaragdové oči

Stamina: 3, Description: Unnatural Means 

Will: 5, Description: Lover, Aristocrat

Lore: 2, Description: Half-breed

Past (Cover): Immortal                                                                                                                                                                           

Price: Demonic Feature (Need: Unášet děti, Strašit lidi)

Kicker:

Zjevení posla královny Fea po dlouhé době (i když je zavrhla), poselství blížícím se konfliktu o možném konci Atlantidy (musí se rozhodnout, kým bude) a její rozhodnutí a činy ovlivní osud ostrova. Podle slov posla Atlantida pravděpodobně zanikne.

Bound Demons:

Name: Machaa

Type: Inconspicious (Immanents)

Stamina: 5, Will: 6, Lore: 5, Power: 6

Abilites: (Cloak), Command, Hint, Mark, Shadow, Taint

Desire: Comunity (Fey) , Need: Pláč dětí , Telltale: vyhýbá se oceli, zápach hnijícího listí, vítr, šumění stromů, praskání dřeva

