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Pozadí a historie postavy

Svět, v němž se Saburó pohybuje, je magickým (mýtickým?) obrazem středověkého Japonska. Jednotliví vládci menších územních celků mezi sebou neustále bojují a zemí obchází také dost roninů. Často se stane, že z čestného samuraje se stane rolník nebo, co hůř, lupič. Magie a nadpřirozené bytosti nejsou ničím neobvyklým, a nikoho nepřekvapí ani žena jako vládkyně některé oblasti, pokud magii ovládá. Šógunova či císařova moc do zdejších krajů nezasahuje a jejich pokusy dobýt ji zpět v těchto krajích nikoho nevzrušují.

Saburó vyrůstal ve vesnici na území svého budoucího pána, na prahu dospělosti se šel učit do hor k sensejovi Musašimaruovi, který mu dal základy šermu. Po několika měsících výcviku se ale projevila Saburóova nepoddajnost, a tak žák svého učitele opustil a nastoupil do šermířské školy. V této době se Saburó seznámil s dívkou, která žila v někde v horách poblíž Musašimaruova domu. Saburó se do ní zamiloval a vlastně jen díky ní vydržel u Musašimarua tak dlouho. Svůj odchod později několikrát litoval, protože dívka mu nikdy ani neřekla své jméno.

Jako nejlepší šermíř mezi svými vrstevníky se Saburó stal jedním z osobních strážců svého pána, který byl později zákeřně zabit. Neměl však dědice, a tak Saburó ani neměl komu sloužit a rozhodl se vydat na cestu ronina, přinejmenším dokud nesplní svou povinnost. U smrti svého pána nebyl, ale přísahal pomstu tomu, kdo vrahy najal – princezně Ai. To je mladá žena, o které kolovaly zvěsti, že svého manžela již několik měsíců po svatbě otrávila a převzala po něm vládu. O tom, že vládne nadpřirozenými silami, nikdo nepochybuje. A teď ovládla i území své oběti... Nutno však podotknout, že většina obyvatel i samurajů je s Ai spokojená a mnozí jsou s ní spokojenější než se starým vládcem.

Charakter postavy

Přestože je vynikajícím šermířem, nemá zabíjení příliš v lásce. Jeho neústupnost, povýšené chování a horkokrevnost ho ale vždy dostanou do problémů, které se často bez boje neobejdou. Lidé na nižší úrovni ve společenské hierarchii pro něj nejsou partnery, alespoň ne rovnocennými, ale ani k výše postaveným necítí přílišnou úctu. Dá-li někomu své slovo, vždy se je bude snažit dodržet. Čest je totiž u něj na prvním místě, ale jako ronin nemá mnoho důvodů ji někomu prokazovat.

Motivace, cíle

Musí dostát své cti a splnit přísahu – nebo zemřít.

Dalším jeho cílem je najít dívku z hor, snad ještě nebude vdaná. Že je to princezna Ai (to bylo snad jasné, nebo ne?) nemá zatím tušení, i když nějaké informace o tom, že patří ke dvoru princezny Ai, se mu už podařilo zjistit. 

Tipy na hraní postavy

Svoje zájmy bude Saburó velice vehementně prosazovat bez ohledu na ostatní. Na kompromisy bude přistupovat velmi nesnadno. Pokud bude nějaký konflikt nevyhnutelný, postaví se mu čelem, lest je nečestná. To ovšem neznamená, že se nebude snažit zbytečným konfliktům vyhnout.

Saburó se pravděpodobně časem dozví i přezdívku či jiný atribut své lásky, podle nějž NPC budou Ai poznávat, ale jemu neřeknou, kdo to je. Poznat by ji měl až v závěrečné scéně, ovšem stejně jako ona jeho. (Pokud vypravěč nevymyslí nějaký ďábelský plán. :) )

Popis, vybavení

Saburó je samuraj, nosí černé oblečení se žlutým vzorem. Jeho mladý obličej rozrývají poměrně  hrubé vrásky, prozrazující jeho zarputilost. Chodí rovně a sebevědomě. U pasu má daišó.

(Momentálně se v jeho vlastnictví může nacházet kůň.)

Peněz má v současné době dost, a tak si ani nemusí vydělávat tím, že by se nechal najímat. To mu umožňuje soustředit se příma na svůj cíl...

Popis postavy pomocí systému FATE

Aspekty:

Povýšený samuraj
[]

Neznámá láska
[]

Čest a povinnost
[][]

Duše bojovníka
[]

Dovednosti:

Daišó
výborné
Běh
dobrý
Obezřetnost
dobrá
Jezdectví
slušné
První pomoc
slušná
Čtení a psaní
slušné
Kaligrafie
průměrná
Zastrašování
průměrné
Znalost literatury
průměrná
Plavání
průměrné
