Legenda

Skupinka nezadanych Zen se tyden pfed dnem sv. Valentyna rozhodla uspotradat malou soutéz
o to, ktera z nich dostane k Valentynu nejvic rizi.

Co potrebujete ke hre

Deniky a stinitka.

Hromadu zetonii

Simulator ruské rulety — nejlépe kapslikovy revolver, poslouZzi i kostka
Pugét rizi (nepovinné ;-))

Priprava na hru

Kazdy hrag si pfipravi dvé postavy, zenu/divku (dale ZP) a muze/chlapce (dale MP), popise
jejich charakter, zaliby, atd. VSeobecné o postavach plati, ze jsou spolecenské, atraktivni a
nezadané. Hraci si navzajem své postavy piedstavi, nékteré nezjevné vlastnosti si mohou
nechat pro sebe.

Po¢itadla (tzv. Poéitadla naklonnosti) v deniku si hradi nadepi$ou jmény ZP ostatnich hract a
zacerni v nich nepouzivané sloupce. Pii hie 3 nebo 4 hraci se pouziji dva sloupce kazdého
pocitadla, pro kazdého dalsiho hrace ptibude sloupec.

Nakonec hraci rozdéli do téchto pocitadel tolik Zetoni, kolik se jich vejde do prvni hladiny
pouzivanych pocitadel (napiiklad pti 5 hracich kazdy rozdé€li 3x4=12 zetonil). Rozd¢€luje se
podle libosti — ndhodné nebo podle sympatii hra¢ovy muzské postavy k dotyéné ZP. Toto
rozde¢leni probiha skryté za stinitkem, po cely dalsi priab&h hry uz hraci skryvaji stav svych
pocitadel.

Prabéh hry

Hra je rozdélend do kol a scén. Kazdé kolo predstavuje jeden den, kazda scéna pak setkani
dvou postav.

Ve scénach kazdého kola postupné vystoupi viechny ZP (v pofadi podle hodinovych rugicek),
v dal$im kole pak za¢ina postava ktera se v minulém kole dostala na fadu jako posledni
(zahajovani kola se tedy posouva proti sméru). Do scény si kazda ZP ptizve MP podle svého
vybéru MP kterd v tomto kole jesté nevystupovala. Béhem jednoho kola se tak vystiidaji i
vSechny MP.

V samotné scéné¢ pak hraci zucastnénych postav odehraji jejich setkani. Misto a zptisob
setkani vybira hra¢ ZP, zbytek je jiz odehran spole¢né. ZP se snazi na MP zapuisobit a ziskat
naklonnost svého protéjsku, ten reaguje s ohledem na sviij charakter a na stav svého pocitadla
naklonnosti k této ZP. Cel4 scéna by méla zabrat kolem 5 minut.

Vzapéti dojde k ohodnoceni scény. Hodnoceni se ucastni hraci kteti ve scéné nevystupovali,
pii hie 3 hract také hra¢ MP. Kazdy z hodnoticich d4 hra¢i MP 0-4 Zetony z hromady, podle
toho jak podle n&j ZP zapiisobila na MP. Pfedavani probiha skryté a hodnoceni odpovida
nasledujici stupnici:

0 Tragédie

1 Nepovedlo se

2 Stagnace

3 Zadarilo se

4 Fenomenalni tispéch



Hrac¢ MP pak z téchto obdrzenych Zetoni odebere 2 za kazdého hodnotiho hrace a tyto vrati
na hromadu. Zbylé Zetony ptida do pocitadla naklonnosti k dotyéné ZP. Pokud dostal od
hodnoticich hrac¢i malo Zetont, odebere Zetony které jiz v pocitadle byly do pozadovaného
poctu.

Pokud naklonnost vzroste dost vysoko, hrozi ze MP bude od vztahu o¢ekavat vic nez jen
dosavadni flirt. Jakmile se pocitadlo dostane do nebezpecné zony (Déle NZ, znacena
ervenéd), hra¢ ZP si musi zahrat ruskou ruletu. Pokud prohraje, MP se stala jejim piitelem.
Nasledkem toho si MP snizi ostatni pocitadla na polovinu, ostatni hraci si snizi pocitadla pro
Serstvé zadanou ZP také na polovicku.

Pokud nedoslo ke zvyseni pogitadla (nebo dokonce doslo ke sniZeni) hrozi ZP, Ze ztrati
veskerou naklonost této MP. Hra¢ ZP si proto zahraje ruskou ruletu, pokud prohraje, snizuje
se pocitadlo naklonnosti na 0.

Dodatkové scény

Na konci kazdého kola jesté odehraji kratkou scénu vSechny pary s pocitadlem v NZ.
Hodnoceni v této scéné je polovic¢ni (stejné jako pocet Zetond vracenych na hromadu). Ruska
ruleta se ovSem hraje stale.

Konec hry

Po odehrani sedmi kol pichazi Valentyn a ZP sklidi plody svého snazeni. MP da razi kazdé
ZP jejiz pocitadlo ma v NZ, navic d4 rGzi navic ZP s nejvyssim stavem pocitadla.



Zenska postava

Muzska postava




