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Uvod

Podle Bible Svaté existovalo kdysi mésto. To mésto bylo prvni, které povstalo po Velké
Povodni, kterou Biih ztrestal hisniky svéta. Poutnici putovali do tohoto mésta ze vsech koutu
sveéta za poznanim, moudrosti, virou. Presto se jeho obyvatelé nikdy nepoucili. To mésto neslo
jméno Babylon. Jednoho dne se Babylonsti rozhodli vystavet véz, ktera dosahne az k nebesum.
Nestavéli ji vSak ze zbozZnosti, ¢i bohabojnosti nebo jako ucténi Pana nybrz z pychy.
Babylonsti tehdy staveéli véz aby dokadzali sviij vzdor. Nebo mozZnd ne. Ale Buih si to tak vyloZil.
Na stavbé se podilely tisice lidi. Kazdy obcan mésta byl do stavby zapojen. Buth tehdy srazil
bleskem horni tretinu veze, spodni tretinu nechal zapadnout do utrob zemé a vsem lidem na
stavbé se podilejicim zmatl jazyky. Ale co vSechno tomu predchdzelo?

Bible o tom nemluvi ale mohlo to tak byt. Bith nechtél své ovecky opét trestat. Presto jim
daroval svobodnou viili, kviili které jim nemohl zabranit Véz stavét. Co ale mohl, bylo
vymluvit jim to. Povolal tedy k sob& StraZzné Andé€ly. StraZni Andélé stravili celé veéky na
zemi ochraiiovanim lidi a proto byli vhodni pro tkol, ktery se jim rozhodl svétit. Kdyz Andélé
stanuli pfed jeho nekone¢nou moudrosti ekl jim: ,,SESTUPTE MEZI SMRTELNE A
UKAZTE JIM CESTU. LEC DBEJTE BY ZADNY Z NICH NIKDY NEZJISTIL, ZE
SAMA NEBESA SE SNAZI ODRADIT STAVITELE OD JEJICH SNAH O DOSAZENI
BOZSKYCH VYSIN*“. Kdy?z tato slova doznéla v hlavach Andélq, seslal je na zem a zbavil je
vs§i jejich moci aby se snad jako poslové bozi neprozradili. Strazni Andélé byli smutni. Jejich
ucelem bylo starat se o lidské blaho. Stavba véze vSak davala smysl zivotu témét vSech
obyvatel tehdejs$iho svéta. And¢€lé navic rozpoznavali v lidech své vlastni svéfence. Po celé ty
roky co And¢lé dohlizeli na své svéfence si k nim vybudovali zvlastni vztah. Milovali je jako
své déti, jako své pratele. Pratelstvi je vSak pouze jednostranné kdyz vas pftitel nevi, Ze jej
chranite pred v§im zlym. A tak Andé€l¢ zjistili, Ze jejich ukol jim nepfinese nic nez zkdzu. Na
jedné strané je Biih. Jejich Pan a Velitel. Na stran€ druhé je samotné lidstvi, které za cela
staleti mohli pozorovat. Pratelstvi, cit, laska. Vybér se zda prosty. Slouzit Bohu, tak jak je
mym Ucelem a znicit pfitom nespocet lidskych zivoti, které se zoufale upinaji ke stavbé
V¢éze? Nebo se priklonit na stranu lidstvi a vzdorovat tak samotnému pozehnanému panu
nebes? To je volba, kterou musi And¢€lé uéinit.
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Herni mechanika

Tato hra ma pouze jedinou mechaniku. Je k ni potieba pét
kulicek dvou barev (5 ¢ernych a 5 bilych) a sacek na losovani. Ve chvili kdy hra zac¢ina je
v sacku pét bilych kulicek a jedna kulicka cerné barvy. Kdykoli se hra¢ nebo vypravéc
rozhodnou, ze scéna ,,Stoji za los*, da vypravéc€ hraci vylosovat kulicku. Pokud si hrac
vylosoval kuli¢ku mensinovou, kulicka se do sacku vraci. Pokud v8ak vytahl kulicku
vetsinovou, ze sacku se vyndava. Bilé kuli€ky znamenaji v dosazeni cili postavy uspéch,
takzvané Nebe (V1iv samotnych Nebes na snahy postav) a ¢erné kuli¢ky jsou pod vlivem
Pekla, a tehdy se snahy postavy skoncili netaspéchem.

Priklad: Andel Vibius (hracem je Honza) se snazi svést dceru hlavniho architekta. Ma

jeho rodina. Kdyz tedy Vibius potka divku na ulici a snazi se na ni udeélat dojem a celkové ji
doprovazet po mésté a navazovat kontakt, hraci scénu odehraji a kdyz se maji postavy
rozloucit, Honza dostane vacek k losu. Hraci a Vsemohouci se pred zacatkem hry dohodli, Ze
vetsinove kostky budou bilé. Honza sahne do sacku a vytahne bilou kulicku. Zaraduje se
protoze na divku udélal dojem. Byl to prvni los hry. Na zacatku hry bylo v sacku 5 bilych a 1
cerna kulicka. Protoze Honza vytahl bilou kulicku (vétsinovou) budou po jeho losu ve vacku
uz jen 4 bilé kulicky pro dalsi losy a 1 cerna. Kdyby Honza vytdhl kulicku cernou, divka by
Vibia uz nikdy nechtéla vidét a Honza by cernou kulicku musel vratit.

Ve chvili kdy hraci vylosuji vSechny vétSinové kulicky, vacek se doplni opét do plného poctu
ale v opac¢né polarité. Pokud tedy na zacatku hry bylo v sa¢ku 5 nebeskych a 1 pekelna
kulicka a hrac¢i uz Skrat uspéli (vylosovali a vyndali vSechny bilé kuli¢ky), VSemohouci
doplni kuli¢ky v opa¢ném poméru, tedy 5 pekelnych a 1 nebeska bude v sa¢ku nadale. Hra
vzdy za¢ind s majoritou Nebeskych kuli¢ek coz znaci, Ze ze zacatku je vzdy jednodussi
navazat kontakt. To symbolizuje nahly zvrat ve vyvoji stavby a mélo by to mit n¢jaky vliv na
prostiedi.

Nérok na hody maji pouze Andélé. VSechny ostatni osoby ve hie jsou pouhym prostiedim a o
jejich uspésich ¢i neuspésich rozhoduje Vsemohouci.

Vsemohouci ma pravo rozhodovat o tom, zda scéna stoji nebo nestoji za hod. Timto
opatienim se zamezuje tomu aby hraci uzivali losti pouze k ostraniovani ¢ernych kulicek.
Hraci mohou navrhnout los a V§emohouci jim ho mize nebo nemusi povolit. VSeobecné plati
nasledujici Ptikazani:

Pokud ma scéna vyznam pro dosazeni cilu postavy, stoji za los.




StrdZny Andél

Tato hra je zvlastni v tom, Ze Andélé nemaji Zadné atributy,
zadnou minulost na Zemi a zadné zvlastni schopnosti. To jediné co maji je jejich Pritel-
sveétenec. Tedy smrtelnik, na kterého dohlizeli kdyz byli jesté And¢€lé Strazni v plném smyslu
toho slova. Osoba, o které védi vSechno. Na zacatku hry si tedy hraci nevymysleji minulost
své postavy ale minulost postavy, na které zalezi jejich postavé. Informace o nich musi byt co
nejpresnéjsi a nejpodrobnéjsi. Zaroven jsou to oni, vasi pratelé, koho musite ovliviiovat abyste
stavbu Véze narusili. Jedna se o postavy vyznamné pro stavbu (napiiklad hlavni architekt,
zasobovac, hlavni tesafsky tovarys apod.). Andélé vypadaji Gplné stejné jako lidé a kdyz
piijdou na Zem tak neni mozné je odlisit. Kazdy z And€li mé ale nékde na obleCeni znak rize
aby jej poznali jeho kolegové a nebranili mu v jeho snahéch.

Vyprdvéni pribéhu

Zalezi pouze na vas jak bude ptib¢h probihat. Zde davam
n¢kolik moznych témat hry a zplisobtl jak k nim pfistupovat. A abyste neiekli, Ze je to pfilis
jednostranné zamétena hra, ddvam také moznosti dalsich prostiedi.

Témata

Moralni dilema:

-davejte hracim hodné¢ Omackovych scén o jejich pratelich-svétencich
-zdlraziujte, ze nedokonceni véze postihne lidi a jejich sebevédomi a cil
-zduraznujte, ze dokonceni véze bude znamenat pro vas i vase blyzké zatraceni

Samotna stavba:

-nékteti andélé mozna budou chtit spolu s lidmi postavit véz navzdory bohu, nechte je na tom
pracovat

Mozna dalsi prostredi

Titanic
Neni snad Titanic také véci, kterd ndm ma umoznit vyrovnat se Bohu?

Panna Orleanska
Johanka z Arku udajné slySela boZské hlasy. O tom bychom snad méli néco védét. Méli
bychom ji zastavit, nez udéla Nebestim ostudu.

Hvézda Smrti
Ano, ano. Nebud’ tak pySny na mechanického strasaka, které¢ho jsi zkonstruoval. Také vas
znepokojuje jejich ztrata viry v nasi jasnoziivost?



