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Zdroj: 

Upravený obrázek z http://saimain.deviantart.com/art/Wander-42907357 

Historie: Přijela jsem do Silverstonu jako služebná a společnice paní Samanthy, dcery rodu Blackwoodů. Už tehdy jsem nebyla jen spořádaným členem dvora, jako spíš malým rebelem, který se uměl ze všeho vymluvit a vykroutit. Měly to být námluvy, Silverstoneský dědic a syn žijícího lorda Cedrik se o nás hned postaral. Byl milý, hezký, Samatha nesmělá jako vždycky. Večerní slavnost nás všechny potěšila, lidé na dvoře se všichni zdáli milí, všude plno lesku a zájmu. Líbilo se mi tady.

Večer jsme rychle obě usnuly. Probudila jsem se až ráno ve věži místního Mistra. Chtěl vědět, co se stalo, s hrůzou se mi z noci všechno vybavilo: otrávené poháry, Samanthina brutální vražda, Cedrikova nevina a zmizení a blackwoodovští vojáci mířící zpátky do panství mého lorda se zprávou, že jeho dceru zavraždil místní dědic. Nebyl to sen. Nic z toho se mi nezdálo, mohla jsem jen bezmocně přihlížet; život mi zachránil jen Mistrův lektvar.

Nevěřila jsem tomu. Nevěřil mi ani lord Blackwood, když jsem před ním stanula jako svědkyně. Myslel si, že mě podplatili. Jeho odmítnutí mě hluboce zasáhlo. Musela jsem najít něco, co by mi všechno vysvětlilo. Vrazi prchali na sever k věštkyni, aby nalezli levobočka císařského trůnu. Mistr a lord Silverstone se mě pokusili z pátrání vyloučit, ale já jsem to nemohla nechat být, i když to znamenalo stát se přítěží. Překousla jsem to. Pomáhal mi jejich vrchní špeh a rádce Robin. Také hledal dědice. Jemu jsem věřila. A chtěla jsem najít i Cedrika, který toho tolik mohl vysvětlit a vrátit mi před lordem Blackwoodem čest.

Věštkyni jsme nalezli a zjistili, kdo je hledaný muž. Nějak s tím vším souvisel, museli jsme odhalit spojení se Samanthinou smrtí, jeho nástupnictvím a hrozící válkou rodů. Její vrazi nás napadli, ale Mistr a lord Silverstone jsou dobrými šermíři. Když jsme se vrátili, Robin už věděl, kam jít. Vylekalo mě, když jsem spatřila velitele stráží Alana, hledaného levobočka, jak na něj Robin zaútočil. I on chtěl zničit dědice. Byl však zabit a nechal mě v rostoucím zmatku. Prozradil však ještě, kde nalezl Cedrika. Běžela jsem tam, ale Cedrik byl mrtvý, Robinovou rukou. Spiknutí se zřejmě táhlo až k císařskému trůnu a pěšáci mohli umírat...

A já jsem celou dobu věřila, že Robin mi chce pomoci. Nebyla jsem ale důležitá. Mohl snad i za Samanthinu smrt? Nic by mu ale nepřinesla kromě války s lordem Blackwoodem. Byla jsem sama a zoufalá. Všechno se zdálo absurdní.

Chtěla jsem znovu mluvit se svým pánem, říct mu všechno, co se odehrálo, že jsem v tom nevinně a že se chci vrátit domů, kde zůstaly aspoň nějaké jistoty a rodina. Nebylo možné tu nikomu věřit. Chtěla jsem mluvit s Alanem, aby mi snad mohl pomoci pochopit, proč se to všechno děje. Lord Blackwood mě ale nevyslechl, byl to zlomený muž, který v sobě dusil ohromný hněv. A já jsem měla být ta, na které si vylije svoji zlost. Dovlekli mě do vězení a já jsem věděla, že brzy zemřu.

Neměla jsem ale zemřít hned. Lord odešel a první kroky, které jsem po dlouhé době zaslechla, byly Alanovy. Chtěl vědět všechno, co vím já, ale nebyla jsem shcopná mu říct víc, než vím. Potom už jsem si vymýšlela a říkala, co chtěl slyšet, jen aby přestal. Když odešel i on, bylo mi jasné, že za všechno neštěstí je nějak zodpovědný a jeho role ve vraždách je větší, než si kdokoli z nás myslel. A rozhodla jsem se nezemřít.

Současnost: poté, co jsem uprchla a dala se do pořádku, působím ve městě v jedné ze zlodějských gild. 

Charakter:

Skoro nezabíjím (boj nedělá dobře mojí psychice), jen kradu, špehuju a využívám tajné chodby v hradu, o kterých vím. Nevěřím nikomu, ale jsem zavázána Mistrovi, který mi zachránil život. Nejsme ale v kontaktu. Emoce nedávám najevo, jsem spíše zahořklá a tvrdá, realita mě nutí takovou být. Jsem sebejistá, tvrdohlavá a odvážná. Protože jsem ztratila svůj domov kvůli nařčení ze lži, odmítám lhát (tedy pokud k tomu nejsem donucena okolnostmi) a chráním si svoji čest a dobré jméno v gildě. Ráda kradu a ráda utrácím. V osamělých chvílích jsem melancholická a trápí mě stesk po domově a rodině. Nikdy jsem se nevzdala myšlenky, že se tam jednou vrátím. Chybí mi Samantha. A bratr. 

Mám strach z hadů. Vážím si života a ve vypjatých situacích jednám v souladu se svědomím a spíše impulzivně. Chodím do chrámu, víra je pro mě důležitá. Mohu-li se charakterizovat, jsem zmateně dobré povahy. Ale okolí to nesmí vědět, jinak by mě zněužilo, jako už tolikrát. 

Motivace a cíle:

1) Chci odhalit, co je Alan ve skutečnosti zač, proč Samantha doopravdy musela zemřít, jakou roli v tom hrál Robin a Cedrik, jestli o tom ví Mistr.

2) Chci se vrátit domů, očistit své jméno před lordem Blackwoodem.

3) Vláda šlechtickcých rodů se vinou politické nestability oslabila. Proto je pro mě také důležité získávat moc v gildě: kdo vládne gildě, vládne městu.

RP:

Hodí se pro hráče, kteří rádi hrají schopné charaktery a rádi využívají psychologie hry. NarDeena má tvrdou skořápku, ale někdy se může zachovat v souladu se svým měkčím jádrem (motiv překvapení pro ty, kdo ji neznají). Její dny se obvykle skládají z tréninku, práce a volna (ráda se toulá ulicemi, vysedává na vysokých budovách, na střeše chrámu, tráví čas v něm). Ještě jsem nezkoušela rozehrávat různé motivy a střety v rámci gildy, mohlo by to přinést nové inspirace. Určitým středem jejích zájmů je pořád hrad, odkud se do města dostala.

Popis:

Cca 21 let, drobnější, nevýrazná, vytáhlá, nepříliš tvarovaná, úzká ramena, ostře řezaná čelist (svůj trochu chlapecký vzhled využívá třeba, když se chce za chlapce maskovat), krátké kaštanové vlasy, hnědé oči, náušnice ve tvaru kroužku v pravém uchu. Nosí lehkou koženou zbroj, dva dlouhé a čtyři krátké vrhací nože (To je její největší bohatství), kotvičku a lano, šperháky, vak na věci, základní zdravoní vybavení. Obléká se podle své role a příležitosti (asi troje oblečení a plášť) Vždycky si ale vezme dlouhé rukávy, aby zakryla jizvy z vězení. Z majetku, který nakrade, většinu odevzdává gildě a část si ukládá stranou, takže má už dobrou rezervu (asi  cena koně). Bydlí v malém privátním pokojíků, ale často přespává i na chrámové půdě.

Systém: GURPS (cca 300 bodů)

Jméno: NarDeena (Člověk)

Atributy: síla 11; obratnost 16, IQ 12, zdraví 12 

životy: 13, vůle 13, smysly 14, body výdrže 12

Základní rychlost a pohyb: 7

Jazyky: obecný + psaní

Výhody:

Lepší sluch (1), ambidexterita, smysl pro nebezpečí, zlepšený úhyb, zdraví (fit), flexibilita, vysoká zručnost, menší potřeba spánku (1), noční vidění (2), magický talent (0), dokonalá rovnováha, talent Smooth Operator (1)

Nevýhody:

Impulzivita, zvědavost, ochranitelský komplex, slabá kleptomanie, lehký spáč, přehnaná sebedůvěra, fobie z hadů, Post-Combat Shakes, tvrdohlavost, po nadměrném pití mívá těžkou kocovinu, je odpovědná, nemá ráda uzavřené prostory, pokud v nich má být delší dobu.

Dovednosti

Acrobacie 15 

Herectví 14

Řeč těla (lidé) 9

Body sense 11

Pěstní boj 17

Kamufláž 12

Carousing 13

Šplh 19

Vaření 11

Střelba z kuše 12

Tanec 15

Detekce lži 14

Sebemaskování 12

Erotic art 14

Únik 17

Rychlé tasení (nůž) 16

Fast-Talk 14 

Vykrádání kapes 15

První pomoc12

Ukrytí předmětu 11

Skákání 16

Ovládání nože 16

Vázání uzlů 12

Odezírání ze rtů 13

Otvírání zámků 13

Obchodník 12

Pozorování 15

Vyjednávání 12

Kradení 15

Politika 12

Veřejné mluvení (příběhy) 13

Jízda na koni 15

Běh 13

Savoir-Faire (Služebná) 13 

Hledání 14 

Šití 12 

Sledování v davu 13

Plížení se 17

Znalost ulice 14

Plavání 12

Házení 15

Vrh nožem 16

Přežití ve městě 14

Zbraně

Hand Weapons

2  Velký nůž : swing  Dam:1d-1 cut 

4  Malý nůž : swing  Dam:1d-2 cut 

    thrust  Dam:1d-2 imp  

Ranged Weapons

2  Large Knife  Dam:1d-1 imp  

4  Small Knife  Dam:1d-2 imp 

