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Whoopee! we're all gonna die




http://croaky.deviantart.com/art/Universal-Soldier-19082158
- pozadie / história postavy

Boris Mandela sa narodil na severe Francúzska pri mori. Jeho korene ale siahajú do Ruska odkiaľ pochádza jeho otec. Po ňom mal aj svoje meno, Boris. Od časov, kedy bol malým dieťaťom sa venoval hádzaniu šipiek. Bol dokonca aj oblastným šampionom, ako junior. Po strednej škole, v ktorej bol úplne priemerným študentom sa rozhodol ísť k francúzskej armáde, na vojenskú akadémiu. Tam bol medzi najlepšími študentmi vdaka svojej ako povahe, tak aj svojej sile a obratnosti. Po vyštudovaní tejto prestížnej akadémie ostal v armáde. Avšak raz dostal neodolateľnú ponuku od spoločnosti EM(elite mercenaries). A tak sa stal žoldnierom.

- charakter postavy

Je priateľskej povahy, ničím sa nelíši od obyčajných ľudí, ale jeho zručnosti z neho robia to čím je. Možno až na jeho dobrosrdečnosť. Takých žoldnierov je naozaj, ale naozaj málo. Pracuje rád v týmoch. Individuálne úlohy nemá veľmi rád. 

- motivácia / ciele

Táto postava nemá bližšie stanovené ciele, ale od mala ho zaujímala vojenčina a bavila ho, a kedže je lepšie platený ako žoldnier, tak robí žoldniera. 

- roleplaying tipy na odohratie postavy

Ak nejaký žoldnier s týmu bude v obliehaní(pod nepriateľskou paľbou) snaží sa vymýšlať ako spod nej dostať alebo ako inak mu môže pomôcť.

Nezabije nevinného pre zábavu. Ak je to jeho cieľ tak to vykoná, ale len tak niekoho zabiť nie je jeho štýľ. 

Je určený na komunikáciu s okolitými postavami vdaka jeho priateľskosti.

- popis - výzor / vybavenie ...
Boris Mandela má čierne, na krátko zostrihnuté vlasy. Jeho oči sú sivé ako vlčia srsť. Ináč je to ale úplne obyčajný, trocha vypracovaný žoldnier. V civile nosí čiernu koženú bundu tak, aby mu boli vidieť svaly. Ako sám vraví „Mám to na baby!“ Na tvári si necháva jemné strnisko.

Výbava:

MP5K + zásobníky (30+60)

Súprava prvej pomoci

Bojový nôž

Vrhací nôž

Flak.Vesta(kožená vojensky kamuflovaná vesta)

JAGGED ALLIANCE systém.

Atributy : 

Health (zdraví) : 85 

Agility (bystrost) : 80 

Dexterity (obratnost) : 85 

Strenght (síla) : 85 

Leadership (vedení) : 35 

Wisdom (inteligence) : 75 

Marksmanship (trefování) : 85 

Mechanical (montér) : 35

Explosives (výbušniny) : 0 

Medical (lékařství) : 35

Povahové rysy : 

Priateľský 

Vlastnosti : 

Nože

Vrh

