
































































































pané a opotřebované, takže chůze po ntch 
nen{ zcela bez nebezpečí Vedou odsud dvě 
chodby: jedna na východ - ta zřejmě úst{ do 
sousední mistnostt, a druhá na sever. 

11.13 
Z 35% = Je slyšet nějaké chrápání. Jedná se 

o hlasité chrápání hejtmana v II.14. Uvedená ná
padnost již zahrnuje vzdálenost i dveře mezi 11.13 
a II.14, které tlumí zvuk. 

Č = lxC. 
S = jeden sarkon často tam i zpět. 
POPIS: Není to žádná pořádná místnost, 

ocUlijste se vlastně jen v cbodbtčce, kterou na 
severu i na jihu rozšiřuje velký výklenek. 
V každém z nich je do zdt zapuštěna velká 
skHň. Po vkročeni prvnibo z vás se ozvalo 
z ji.žní skříně ostré zasyčeni a z otvoru nad 
jej{mi dveřmi se ve výšce oči vynořila hlava 
veDlébo hada. Vmžtku zaútočil. 

V jižní skříni má totiž své hnízdo malý mazlíček 
skřetího hejtmana - obrovský skalní hroznýš. Za
útočí okamžitě na první cizí postavu, která do 
chodbičky vkročí. 

Ve čtvrtém kole boje: Náhle se rozraz{ zá
padní dveře a v nich stojí obrovský chlupatý 
skřet s hrozivým šklebem na tváři. V rukou 
tňmá veltkou obouručn{ sekeru a s buráci
vým řevem se na vás vrhá. 

Jde o hlavniho velitele skřetů, který zabral 
místnost 11.14 i její předsálí 11.13. Pokud se mu 
podaří dostat do chodbičky, bude ji bránit velmi 
urputně a určitě neustoupí. V opačném případě se 
bude snažit zabránit postavám, aby se do 11.14 
dostaly a obklíčily ho. 

DVEŘE V: 7j,to dveře vypadají honosněji 
než ostatni v tomto patře. Zřejmě kdysi byly 
vyřezávané, ale jsou na ntch hluboké zářezy, 
jako by se před dávnými dobami kdosi úspěš
ně dobýval dovnitř. I zámek je rntčený a ne
.funkční. Misto kliky mají na sobě malé kulaté 
držadlo. Dveře lze nenásilným způsobem ote
vHt, jen maličko drbnou. Síla 1. 

DVEŘE Z: Dveře jsou úplně stejného typu 
Jako ty na východě, jen řezbář použil pň 
výzdobě jiný ornament. Na otevření vskutku 
není zapotřebí žádná síla. Zámek je sice funkční, 
ale sarkon, který sem vpadnul z 11.14, je samo
zřejmě odemkl a klíč nechal zevnitř trčet v zámku. 

11.14 
POPIS: Vstupujete do malé obdelnilcové 

vlastně Jen výsuvná kamenná deska. :za níjst 
nalezl dutinu, ve které leží pavučinami ople
tená krásná stará válečná sekera. 

T = V jižní stěně místnosti se nachází tajná 
schránka bývalého trpasličího velitele, kterou ne
objevili ani skřeti-objekt s nápadností 10%. V ní je 
uschována vylepšená válečná sekera. 

P = Dromova rodová sekera (síla 5, útočnost 
+4, obrana O, délka 1, váha 120, cena 350 zl) 

II.IS 
POPIS: V mistnostl se nacházej{ tři postele 

na kterých leží hromada špinavých hadrů. N~ 
posteli v jihovýchodním rohu vůl{te plechovou 
trubku. 

DVEŘE Z: Dřevěné dveře jsou zafištěny 
malou dřevěnou oboustrannou západkou. 
Síla 2. 

P = V místnosti lze mezi hadry najít lk6 zl 
a starou trubku. 

11.16 
Č = Varianta 2: 2xA. 
POPIS: V rozích mistnostl se nacházejí tři 

lůžka, na každém z nich se povaluje Jakási 
smradlavá rozdrbaná houně nebo přikrývka. 

Varianta 2: V místnosti spí dva těžce zranění 
skřeti, kteří v podstatě nebudou klást žádný odpor. 

DVEŘE V: Dřevěné dveře se dají zajistit 
dřevěnou západkou, ovšem jak vůlno, někdo 
je za sebou ani pořádně nezaklapL Dveře lze 
otevřít bez použití síly. 

P = V místnosti lze najít 2k6 zl. 

11.17 - 11.24 
POPIS: Tato místnost evůlentně slouží 

skřetům jako ložnice. Na pořádek st rozhod
ně nepotrp{. Lůžka připomínají spíš zatuchlé 
pelechy než postele. 

V chodbě před 11.23 bys měl postavy upozor
nit, že od severu se line nevábný puch jako z ote
vřené žumpy. 

DVEŘE: Obyčejné dřevěné, stejné jako v před
chozích dvou místnostech, nikde nejsou zamčené. 

P = V 11.19 lze najít lk6 zl a halapartnu, v 11.20 
a 11.23 lk6 zl, v 11.21 2k6 zl a v 11.24 lk6 zl a ná
ramek s rubíny v hodnotě 260 zl (posledně jme
novaný předmět se skrývá pod severovýchodní po
stelí v malém koženém váčku, který lze považovat 
za mechanismus s nápadností 30%). 

mistnostt, která byla zřejmě sarkonovým oby- 11.25 
dlim. U jlžni stěny vidíte veltkou postel ze POPIS: Za zatáčkou Jste nalezli šest po-
smrkové kulatiny a na ni rozházené hadrové divných uúl,lenků. Každ11 z ntch končí dírou 
lůžko. v zemi ,Í:,~ou skfetimt výkaly. PHm0 

DVIŘKA J = Když Jsi prozkoumával stěnu neuvěřitelně to zde páchne. 
za postel{, poznal jsi, že jeden kus skály je Je to trpasličí modifikace tureckého záchodu. 

~ SSl~~<Gl 
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u.26 
udaje pro zvuky a ~obití !ich platí pouze po

kUd se nikomu nepod~o skřety uvnitř varovat. z 80% = Slyšíte cbřestěnt kostek a mluvu 
pronášenou cbrap~vou _hrdelní řečí. s = Všiml sts, ze ptes několik řad stop 
sJiřeticb láptí vedou stopy úplně jtné a stce 
někoho v pevných botách, nejspíš člo~ěka ne
bo menšího barbara. Jde o stopy nekrotheurga 
sparka. 

č = 2xB, lxC. 
Varianta 2: lx B, lx C. 
POPIS: Pokud s postavám podaří skřety 

překvapit: U stolu v západní částt místnostt 
sedí dva veltcí (skuruti) a obrovský skřet (sar
kon), kteři zde z dlouhé cbvlle hrált v kostky. 
okamiitě vyskočilt a vrhají se do boje. 

Jde o osobní Sparkovu gardu, která bude bo
jovat do poslední kapky krve - jednak jsou Spar
kovi oddáni a jednak nemají kam ustoupit. Pokud 
se však ostatním skřetům podaří je varovat, pod
poří své spolubojovníky z místnosti 10 bočním 
útokem z chodby. 

Varianta 2: Je zde pouze skurut a sarkon. 
DVEŘE S: Jde o pevné dveře z dubových 

fošen, pobtté železnýmt pláty. Jsou zevnitř zaji
štěné dřevěnou závorou, takže postavám se podaří 
skřety překvapit jen v tom případě, že je otevřou 
hned na první pokus (vyražením, pomocí kouzla 
apod.). Síla 8. 

DVEŘE J: Na železnýmt pláty vyztužených 
dveřích vtdíte veltký zámek. S park za sebou tyto 
dveře vždy zamyká. Síla 10. 

11.27 cb, , S = Do místnostt zřejmě větštnou v azi 
Jen Jeden člověk, t když skřetí stopy se tu dají 
nalézt taky. , 

POPIS: V }třni částt mí.sin~ vtdite.~o
hutné dřevěné zábradlí, za nímz se non do 
hloubky kamenné schodiště. Na jeho konct 
vtd(te okované dubové dveře. 

Jde o vchod do Sparkových prostor. , , 

Truhlice obsahují životní majetek posledního 
člena rodiny Telmů. Jeho pašerácká a loupeživá 
činnost se mu nakonec nevyplatila, když byl svými 
bývalými společníky zavražděn i s rodinou ve svém 
honosném sídle. K jeho pokladu se však vrazi ne
dostali a ten zde čekal až doteď. 

Tento poklad je prakticky největší odměnou, 
jakou mohou postavy v tomto dobrodružství zí
skat. Samozřejmě si můžeš velikost a cenu pokladu 
upravit podle svých zájmů, pokud by se ti zdála 
příliš velká (nebo malá). 

P = V truhlicích je asi 100 mn v různých šper
cích (v celkové ceně přibližně 1500 zl) a 1200 
zlatých mincí. 

Ill. patro 
V tomto patře se tvá družina poprvé setká s<: 

Sparkem. Přestože ten o ní zatím nemá ani tušem 
(tedy pokud tví dobrodruhové neudělají nějakou 
nerozvážnost - například se nerozhodnou v pod
zemí spát), bude velice obtížné ho překvapit. Jedi
ným vchodem do tohoto patra jsou těžké dubové 
dveře do místnosti III. I a ztropí-li postavy při jejich 
otevírání hluk, Spark ve vedlejší místnosti je jistě 
zaslechne. Jeho první reakcí bude schovat se ve své 
tajné místnosti, zastrčí tedy závoru na dveřích 
a ihned se vydá do teleportu. Jeho další postup 
jakož i jeho způsob boje nalezneš v kapitole Boj 
s nekrotheurgem Sparkem na straně 52. 

III. patro patří kompletně Sparkovi a skřeti do 
něj nemají normálně přístup, samozřejmě s vý
jimkou případu, kdy vedou dolů zajatce nebo po
kud nastane nějaká krizová situace (to začnou bu
šit na dveře do místnosti 11.27). S park využil bývalé 
skřetí vězení a vybudoval si evokační sál, kde expe
rimentuje se svými démony. V bludišti několika sle
pých chodeb, kde se kdysi těžila ruda, udělal ve 
dvou zrcadlových rámech teleportační brány, aby 
odizoloval místnosti 111.8 a Ill.9 od zbytku kom
plexu. Spojovací chodbu pak nechal skřety zasypat 
kamením a teleport se tak stal jedinou přístupovou 
cestou do těchto jeho nejtajnějších prostor. 

111.1 

DVEŘE Z: Pevné dubové dveře mají ~e i,,~ 
oč{ malé zamřížované okénko. Skrz néj mi;; 
žete zčásti nahlédnout do prázdné místnlosk 

· • a ve ou za ntmt. Dveře jsou zavřené zevmtr n 
dřevěnou závoru. Síla 12. 

s = v celém tomto podlaží jsou prakticky je
nom Sparkovy. Proto je popíšeme hned a u dalších 
místností se už jimi nebudeme zabývat. Z Ill. I 11.28 ás . vedou do 111.2 a nejkratší cestou k teleportu v lll.6, POPIS: úzká sáhová chodbička v u z~_ ostatní chodby v okolním labyrintu jsou nepoužívedta do malé mtstnůstky, kde na zem' ,"Y, vané. Dále Spark chodí z III. I do evokačního sálu chodn{zdl ležítň truhlice opatřené všel"'::,, m.4 a občas pro vodu do 111.3. Jeh~ stopy lze najít Zámky lyp daj{ notně zreztvěle a pa~ lz i z m.7 přes III.S do III.9. Skřeti stopy se zde se dal~ je:nou ranou urazit. Opravdu ie. ~ prakticky nevyskytují, jen v případě Varianty 2 šlo Utrhnout prakticky holou rukou. Po 0

::-:,. nedávno několik skřetů~ břemenem přes III. I do trubltc jste vydechli překvapen{m, Jak III. 4 a kobky na severovychodě. 

~,=,.~~~ 
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