2. duben

Samaro Bilé, ochraiuj dufe nds, smatelnibi. Jmenuji se Halla a mim
udélem je gapisovat - vnimat a gapisovat. Narodil jsem se ve vesnici
“Danghan a 3iji zde svij jij devadesdty nok. Léta piu kroniku
“Danghanu s klidem v srdei a s mirem v dusi. Nyni ovlem nastad Eas
gmén. Zmén, nad kterjmi nemdme my smutelnici Fdnou moc, gmén, jej
pohlcuji. Tento fragment oficidlni danghanské kroniky piu v malé kapli
30 vsi, kam jsem se uchlil, abych prodistil své my¥lenky a oditednim
spalil ve netisté v mé dudi. Nevim, jestli nkdo bude kdy &ist tyto fadky
- jG pouge gapisuji, Cist je jij dkolem ndkoho jiného.

QVse zadalo ped mésicem a myslim si, Je to byl poddtel vieho zlého.
Stancho Gilmena, elfa, kterj 31 pouge se svim vaukem v chatd u lesa,
nasly rdno Jenské matvého v lese. Vypadal, jako by ho gle potrhal rys &
jind Selma, ale podivné bylo, Fe jeho t&lo nebylo sejrané - podidpané,
potthané ano, ale jinak vcellu. Nu, tenkrdt se tim nikdo negabgual -
Gilmera pochovali a jeho vnuka se ujal otec TXramer, kter potieboval
mlddence na vijpomoc na hibitov. Od té doby se vSak néco gménilo.
Qlastovky, jej se vjdy uracely do hnigda na mém domé, se ndhle ghratily
jak para nad hancem a gusk se giejmé gatala Danghany uyhgbat, nebot
Qovet nyni v Qesich trduili colé dny, nej picsli gpdtey s kofisti. Jaro, jindy
radostné a tepls, ce proplizilo kolem piné t83kich meh a Ledovich vithd.
TKroms pohibu Gilmera se behem tohoto mésice vlastné nic vjjimedného
nestalo, a piect na kraj padly chmuy. Podivnou ndladu jsme piiditali
emutly, ale ted’ si udomufi, e se celé ddoli jakoby pitpravovalo na

uddlost, jej nds méla viechny brgo t&3ce gasdhnout. Nendpadnost, se
kterou se to piihodilo, mé aj dési.

Bylo rdno, teplé a piijemné, i kdy} lesy byly piné modravé mlhy. Jman si
na verpdnku pied chalupou vesele pohvigdoval a oslik, jeho hospodsky
prdvé vypustil ze stdji, radostné dovddsl ¢ koudiovic psem. Osli hikdni se
misilo se Stdlotem psa a buenim do kovadling a viechny tyhle zuuby
galévaly sdee fid teplom. TKdyj vsi gagnélo to pruni zajeSeni, jej
brutdlng prervalo Imarovu piser, zmragilo oslikovi hjkdni v hedle

a ochromilo koudkovu ruku, hoglehlo se po Danghanu stralidelné ticho.
Pak gakiutel pes a ogualo se druhé jajeCent, pii némj se Fend, ktend tyto
guuky vydduala, dogajista poSkodily hlasivky. Nakonee to piderné ticho
pienusil guon, jen3 gadal guonit a svoldvat lidi. Nalshavé, horeEnaté

a gdetens. TKdyj se vlichni shromd3dili, vySlo najevo, co se stald - Ulme
se gthatily dvé deti, ndno prosts nebyly ve suijch postilldch. Ten starsi -
Styiletq Jeremius, se hned gase nadel. A ten také gpisobil goufalé
QUlmino gajeteni - nadla ho toti} ukitgovaného ve skleps. Budu muset pro
dnefiek se peanim skondit, nebot na mne gdxmutek padd jak Gemnd slza...

3. duben

Druhé Udmino dit? se §i nenadlo, adkoli chlapt vera celd den
protesdval idoli. Smit Gilmera pro nds byla tragickd, ale celkem
piirogend. o, co se viab stalo ted, vesnict gasdhlo jab drali plamen

a Gilmerova smit tim dostala novg rogmér. Béby si dnes u studny potaji



Subkaly podivné bdje o kletbdch, vlcich a Earodéjich, a ledyj je zaslechl
Mdka, tak je vztekle nogehnal a jests dlouho naddval na ,babské tlachy”.
Hrouda, diive tak veceld a jivd, zela véera velen po setméni prdgdnotou.
Chuddk TFKrolin, v ndsledujich dnech budou trjby asi malé - nikdo nemd
ndladu se bavit a po setméni undité nikdo nevylege 3 domu. 9 dnes rdno
vdichni vychdgeli 3 chalup vdhaué a nikdo si u prdce negpival. Vsichni jako
by tufili, e i dnes se ndco stane. Krankova deera, kterd FKologubou
méti natla, nemdla ani silu kiiet. “Pouge se ji podlomily nohy a zaala
nestastnd vglykat. Mati FKologubd byla stand gakikduadka, jef se
potulovala po lese, sbirala bylinky a (6%ila kont o dobytek. Ted' uSak
leela pod mostem, na mists, kam chodi Fenské prdt, a byla doslova na
kusy nogbodand a nogfegand. Mladd TKrankoud jesté ted” usedavé pldce
- vjdyt chlapi museli Mt nabiat vidlemi, nej ji dostali do nakvel Co
ce to tu jen dje? Jak tohle Ona, ktexd bdi, vibec mije piipustit? Médm
ctrach. Danghancké idoli se ndhle 3dd bit jamou plrou jedovatich hadi.
Faslechl jsem slova joko ulkodlak’, nemitvg” a ddbel”, ale nikdo
olastné nevi, co by ce milo délat. Pro fen jsou nejblizEi strdge af ve
miets. Vsichni jeme byli vjdy pySni na svobodu, v bteré tu Fijeme, ale co
bych ted dal ga ndgné jednajictho kapitdna s Eetou vyeviSentjch vojdleil
Nibteit veenitané se chovaji podivng a jd se jij titkndt piistihl, jak se
prudce otdEim v domn&ni, e mne bdosi pogoruje. Stiny jsou dnes plné
jakichsi bradmich pohybit a houstrouct Sefo ga oknem pigobi tisnivé

a nebegpetng. Na gitiefsi rdno je svoldna velled m&e - vichni ted
potiebujeme vitu vice ne cokoli finého. K5 nds bohynd ochndni pied
4lem, btens ce snaji uchopit nase duZe.

4. duben

Ach Samaro! Dnedni hnogng den jedté neni u konce a i jij ted’ otevixdm
svou dufi tmto bilijm strdnkdm ve snage vyplavit Silenstvi, jeho} jsem byl
svbdkem. Dnes, ga pochmutného dedtivého rdna, se celd vesnice
chromddila v kostele. “Vichni jsme nEjak citili, Fe jedind Otec TKramex
dokdje odudtit 300, jej ce upliZilo do “Danghanu, a vnést tak trochu
blidu do nagich srdet.

Kigani se odbijualo ga nachotu boufe a mladi Gilluin musel neustdle
sapalovat svice, jej privan netxpdlivé gnovu a gnovu ghdSel. Behem
obiadu Blatého pasu se viak Trameriv josng a peuni hlas gatal
podiuné ménit. Svat] otec zatal djchaviénd dumolit stradné véty plné slov
jako Lerev”, ,uykoupent” a .epdca”. Celj kostel rdgem gtuhnul désem

a vtichni hledli na Otce, jenj se zbésile vypoulengma ofima blekotal

o kwavijch obdtech. Pak se Otec FKramen rogtidsl, ghroutil se v biefi do
sebe a najednou ge sebe vyragil goufal], sxdeervouct vibite. Fned nato
skotil 3 kagatelny dolii a roghagil si hlavu.

Ted jsou usichni zamlkli @ Danghanem vyje vitr. Nikdo nevychds{

5 domu a niledo nemluvi o tom, co se stalo. Otec FKramer bude mit zitra
pohiieb - desim e pomysleni, kolik novjch hrobi piibylo na nasem
hibitous. Mdm strach a nevim 3 Geho - Danghan se gménil v jedovatou
bajinu désu, ve btexé se utopili viichni, ktefi do néj vstoupili. Mel bych
giejmé svolat did a promluvit megi néj - nejsem vSak Fenik, chybi mi
odvaha a hlaund nevim co bych mél fici. QVsichni vide, Je se néco déje.
avsak tudit ce, Fe se jich to netgkd. Nevim, co dslat - md dude Sl



strachem a begmoci. Kéj Samara pomize Danghanu a jeho obyvatelim.

Zdd se, e se zde usidlilo Blo. Dnes v noci se mi 3ddl podivng sen -
Sel jsem lesem a nalegl jsem jeskyni, je3 se v okamjiku mého phichodu
oteviela. Vstoupil jsem dounitk a gtuhl jsem dasem, nebot uuniti bylo
uSechno ge zlata - pisek, kameny, krdpniky i skdla. Bylo to Bnament?

5. duben

Magivi chlad svird mou gmatenou dudi a md mysl je ochromena tim, co
jsem videl. Drnes se konal pohieb dobrsho Otce Tramera. Shromddila
se celd ves a ga smutebni pisné byla rakev ulojena do hrobu. Ve vgduchu
se viak gafaly ogduat podivné skieky a vitr nabyl takoué sily, e se
mdlokdo 3 vesniGand udrzel na nohou. Nestuinné hlasy Septaly <lova

v negndmém jagyce a TKramenovu rakev zahalila gelend mlha. Pak se
gabaly v povdtii zjevovat tudie gridnich fantomi a jejich jekot se smisil

g Fevem vdthu.

Sedlde Dotmar se zatal blagnivé chechtat a pak se vthl na svoji Zenu
a rogbil i hlavu o kameny. Muji ho museli umlatit lopatam, jefikoj se
choval jok bésnici drak. CVSichni se ptaji, co se déje, a nikdo neddvd
odpoved’ - peklo sestoupilo na gem a navitivilo Danghan. JestliZe muj,
jehoj jsem mél ndd a jenj byl svatq Slovsk, byl v gajeti pekelngeh sil,
lomu mdm vérit? Kdo se postavi negndmé hnige, kdyj sdm slujebnik
Samany Ctrostné byl potupné gabit? Nedokdi si odpovddst

a shutednost, Ge dnes ndsilnd gemeli dalsi dva lidé, mne i nechdud

netetngm - higa pomalu ghavuje mou mysl lidského citdni. Nyni je noc
a jd bdim, protoje mé sny jsou hondi nej skuteCnost a jd se strachuji
ditmot. Jsem totij podioben veliké zloudce, nebof pokusent zlata pomalu
gaplavuje moji dusi. Ve snech se mi evuji hromady glatich penés

a ndjokd 0 sila mne (dkd jit a piijmout glato ga svého boha. Samaro,
stitj pit mné v téchto t&3kich chuilich - dej mi silu, af vytwdm v hodiné
pokuseni. Neusnul Venku nofikd sjek, mésic uthd chugjici se stiny

a mné ge chee tolik spdt...

6. duben

Dosti jiz! Roghodl jeem ce skoncovat ¢ nefinnosti a postavit se tomuto
pomalému umirdni. Toto misto je prokleté a ja nebudu Gekat, o si mne
tuka osudu vybere a smatka mne pogve na svatbu. Ne - musim jit
Dosti §i hloupého plitudni silami na strénkdch této prokleté knihy!
Roghodl jsem e jit za vySSimi cili, nej je Fivokeni v tomto chudém

a nebistém mists. Na Odronu bylo nalegeno glato - svatd maténie,
nepostradatelnd pro jivot. Blato, jej ddva bohatstvi Fivotu a hloubleu
citiim, vaZnost urogengm a ctnost moudngm. Pijdu ga sujm Stéstim

a stanu se glatokopem, abych moh{ zachndnit suét ge spard Bla. Jediné
slato, ten bljskavy opojng kov, mi mije dopomoci b vitszetui. Jistd se
urdtim ¢ pokladem snit a pak osvobodim vesnici a dop@i tuto knihu. Ted
uSak sbohem, Danghane, sbohem...
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U Sprivce mesta a u Velitele Strize.







Casova osa

Den preni

- béhem dopoledne Spark umudi Flinovu dceru

- nejpozdéji v poledne druzina pfijizdi do Danghanu

- dvé hodiny pfed zdpadem slunce vidi Imar béZet Flekova syna Albora po cest€ smérem
ke Karmové usedlosti

- hodinu pfed zdpadem slunce se Albor obési

— krdtce pied zipadem pohodi skfeti télo Flinovy dcery na cestu ke statku

- pfi zdpadu slunce se za¢inaji slétdvat krkavci na Alborovo télo

— krdtce po zdpadu vyrdzi Flek pdtrat po svém synovi

- vesni¢ané hledaji Flekova syna, po nilezu téla Flinovy dcery tdhnou na statek barbart;
mezitim nachdzi Hiron Alborovo télo (pokud ho do té doby neobjevil nékdo jiny)

- tésné pred setménim kondi prfipadnd bitva s barbary

Nec preni
— Spark vypousti do vesnice daldtho démona, vichny trdpi noéni miry, Flin prchd

Z mdrnice

Den druhy

— za svitdni se Anis vyddvd na sraz Dcer luny, Finien ji sleduje

— dopoledne se kond Alborav pohfeb

— ve dvé hodiny odpoledne za¢ind Fedorova druZina pdtrat v ruindch Telmova statku
(je-li tam v té dobé tvoje druzina, pfesunuji se cizi dobrodruzi na hibitov)

- ve tfi hodiny odpoledne Finienova Zena Elanor zacind shdnét svého muze

— nedlouho poté Esmeralda a Gilluin zburcuji vesnici proti Kulfovi, Kulf uprchne do
kapli¢ky v lese, vesni¢ané zaito¢i na Hirona

- pii zdpadu slunce zaéinaji ¢arodéjnice sviij sabat

- hodinu po zdpadu slunce pfichdzi do hospody ski‘et Brek

Noe druhi
— jakmile se uplné¢ setmi, jde Fedorova druZina hlidat na hibitov (neni-li tam v té€ dobé

tvoje druzina)

- hodinu pied ptlnoci Brek odchdzi z hospody, Fedorova druZina ho na hibitové
sleduje az k Telmové¢ hrobce, stopuje ho aZ dovniti a najde vchod do podzemi

- o piilnoci ¢arodéjnice obétuji Finiena

- ve tfi hodiny po ptlnoci pfijizdéji za Gilluinem prekupnici pro mrtvoly

- pokud Gilluin obchoduje s piekupniky i této noci, uvidi ho Marko, pfi ndvratu
hrobnika zabije a poté sdm spdchd sebevrazdu

Den tfeti

- rdno se zjisti, e Fedorova druZina zmizela

- dopoledne se kond pohieb Flinovy dcery Elis (je-li naZivu Otec Marko, jinak aZ vecer),
pfi té prileZitosti mohou dobrodruzi najit stopy po Fedorové druzin¢ u Telmovy

hrobky.






Rasa: barbar

Zivoty: 11
Sila: 14/+1
Obratnost: 9/-1
Odolnost: 14/+1
Inteligence: 11/0
Charisma: 8/-1

Presvédceni: zmatené zlo

Handlif Fedor je obrovsky zlostny barbar, jen vi po chvili podmraceného
premysleni vzdycky viechno nejlip. Svoji Zenu a syna vede v pfisné kazni za
vydélkem a ve vesnici je znam svym tvrdym zachdzenim s dobytkem a koiimi.
Na konci tydne se obcas opije a jediny, ke komu pak citi trochu respekt, je pravé
trpaslik Krolin. VZdy se snaZi mit pro sebe to nejlepsi a rad o sobé rozhlasuje,
ze Je nejbohatsi v Danghanu a mél by tedy délat starostu. Tato funkce oviem ve
vsi neexistuje, takZe se Fedor dal vénuje obchodu se zvifaty. Trochu se prateli
s vetesnikem Achrazdem a obécas se u ného stavi, Naopak nema v lasce kovare
Fleka, protoZe Flek se také vyzna v konich a navic nesndsi Fedorovo drsné
zachazeni se zvifaty.

Manzelka: Dena
Déti: syn Denor (25) = libi se mu mlada barbarka Gerda ze statku

Informace:
7 Miloné se stava rozjiveny fracek, Imar by ho mél sefezet. Jenze Imar a Flek na
néj nedaji dopustit, pry je jesté v Soku ze smrti starého Kaluba. Anis si mysli, Ze
se z toho kluka stava upir, moZna ma pravdu.

Kovaffiv pes by zaslouZil utratit. Pofad §tékd a vréi, je div, Ze jesté nékoho
nezardousil. Co vyvadél jednou v noci, neni tomu ani mésic, to se neda ani
vyli¢it. Krankova fika, Ze ve vsi fadi vikodlak. Pokud je tu skuteéné vikodlak, tak
je jim uréité Flek. Proto mozna ten pes pofad vyje. A Lorfin fika, Ze mrtvoly
nemohl roszapat clovék, Ze by na to nemél silu, jenze kovai ma sily az aZ, urcité
by to zvladl.
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lovec Finien

Y

ptlelf
Zivoty: 8
Sila: 13/+1
Obratnost: 14/+1
Odolnost; 12/0
Inteligence:  14/+1
Charisma: 15/+2
Pfesvédcéeni:  zmatené dobro

Plilelf Finien se svoji Zenou jsou pratel3ti mladi lidé bez vaznéjsich konfliktd
s kymkoliv ve vsi. Lovec se prateli hlavné s doktorem Lorfinem, ale ma rad také
dalsi dva lovce ve vesnici, Hirona a Kulfa. S Hironem obcas zajde ke Zlaté
hroudé a vypravéji si u vina zaZitky z lovu. Finien je upfimny pillelf dobrého
charakteru, schopny dik svym zkuSenostem pfestat jakoukoliv nepohodu
a prekonat jakékoliv nebezpedi. Ma v3ak jednu véc, ktera ho obéas trapi
a o které nikomu nefekl: mivd $patné sny a vycitky svédomi. V téchto snech ho
pronasleduji zriidné kombinace tél zvifat, jeZ za svého Zivota ulovil. Nékdy se
probouzi zpoceny a rozklepany, a to pak jiz nejde spit, ale sedi pred domem
s dymkou v ruce az do rana. Jeho otec ho viak nenaudil nic jiného nez loveni
zvéfe a preZiti v prirodé, a tak vSechny vycitky svédomi kviili zabitym zvifatiim
ispésné potlacuje. Finien je dosti vnimavy tvor, a tak citi, Ze s bylinarkou Anis
neni viechno tplné v pofadku. Ke svym pocitdm nema Zadny logicky diivod,
proto ji jen pozorné sleduje a snaZi se zjistit, pro¢ k ni citi antipatii, hranicici az
se strachem. Dosud v3ak nema sebemensi jistotu, Ze Anis provadi néco zlého,
takze nikomu nic nefekne — pomluvy se mu z duse protivi.

ManzZelka: Elanor (€eka dité)

Informace:

Gilmerovu a Gizinu smrt povazuje za dilo lupicd. Ani Mati Kolozubou nezabila
zadna Selma, télo nebylo seZrané.

Vi, Ze Halfa pfed svym zmizenim pobyval v kapli v lese a néco sepisoval.







Rasa: kudiik
Zivoty: 8

Sila: 8/-1
Obratnost 13/+1
Odolnost: 120
Inteligence:  14/+1
Charisma: 8/-1
Presvédéeni: neutralni

clovék
Zivoty: 7
Sila: 6/~2
Obratnost: 110
Odolnost: 100
Inteligence:  15/+2
Charisma: 16/+2
Pfesvédceni: zakonne zlo

Vetednik Achrazd je kudtik klidné, pfemy3livé povahy, jehoZ kramek je plny
viemozného harampadi, které ndhodné skupuje viude mozné. Tu a tam oviem
narazi i na cenné véci, a tak si nezije 3patné. Malokdy nékam chodi — ¢as od Easu
jezdi do mésta na trhy a jinak jen sedi ve svém kramku a koufi dymku. Je velkym
znalcem tabaku a ma v prodeji velké mnozZstvi jeho riznych druhil. Ve vesnici je
celkem oblibeny, jelikoZ se u néj najde vidy néco potfebného. Moc se nevyzna
v magii, ale v jeho vete3nictvi se obéas nahodné vyskytne né&jaky ten magicky
predmét, jejz Achrazd nékdy amatérsky dokaze vyuZit.

Vetesnik je prakticky jedna z nejmoudfejsich postav ve vsi, i kdyZ navenek
plisobi nenapadné. VSichni k nému podvédomé citi tictu, jelikoZ se mu jiZ (tu
a tam vhodné prohozenym slovem) podafilo vyfesit spoustu danghanskych pro-
blémii. Diky tomu, Ze jen vyseddva na zapraZi a tiSe vesnici sleduje, vi v pod-
staté o viem, co se kde 3ustne, a postavam by mohl sdélit spoustu uZite¢nych
informaci. Vi napfiklad o tom, Ze Anis méla néjaké k3efty s hrobnikem
Gilluinem, ale co bylo pfredmétem tohoto obchodu, netusi. Domysli se, Ze kdyz
s tim nadélaji takové tajnosti, jisté to bylo néco nekalého.

Informace v3ak neprozrazuje jen tak mezi feéi, postavy se museji skutecné di-
kladné a konkrétné vyptavat.

Informace:

Vi, Ze Halfa pobyval v kapli¢ce, a vidél ho schovévat néco do skrySe pod podlahou.
Vi, Ze Anis pired mésicem od Gilluina néco chtéla.

Za smrt Ulminych chlapcl podle néj miiZze néjaky temny mag.

Zna podrobnosti o viech udalostech, které se staly na navsi a v hospodé, a také
nazory jednotlivych obyvatel na danghanské udalosti. Sam si je rozumnym zpi-
sobem nedokdze vysvétlit, takZe se domnivd, Ze se jednd o néjaké prokleti nebo
¢innost nemrtvych.

Na rozdil od babek kofenarek v jinych vesnicich je mistni bylinkarka Anis velmi
mladé divka. Jeji matka zahynula kritce po porodu, a tak byla Anis téméf pat-
nact let vychovavdna pouze otcem. Ten pied Sesti lety zemfel na podivnou
hnisavou nemoc, jiZ chytil n€kde v baZinach, jak si alespon v3ichni ve vsi mysli.
Ve skutecnosti byla jeho smrt jakousi vstupni zkouskou mladeé Anis do kruhu
carodéjnic zvaného Dcery luny, plisobiciho v kraji.

Anis se pak prestéhovala k teté do sousedni vesnice. Ta je také clenkou kruhu
a divku zaucovala v zékladnich Zarodé&jnickych dovednostech. Kdyz Anis dospéla
do devatendcti let, vrdtila se do otcovy chalupy a od té doby se Zivi sbiranim
a prodejem lécivych bylin (kromé nich lze u ni koupit napf. i viéi mor). Obéas
odjizdi na pravidelné sabaty a srazy kruhu, kde se ziicastiuje riiznych temnych ri-
tudld. K lidem ve vesnici citi mimny despekt — lovec Hiron je jediny, ktery ji trochu
imponuje. Obcas s nim stravi noc ve své chalupé, ale pritom diisledné dba na to,
aby lovec nezjistil nic o jejich temnych praktikach - bere kruh Dcer luny jako isté
Zenskou zaleZitost. Anis ovlada i nékolik kouzel (viz popis ¢arodéjnic v Bestiari).
Atkoliv je velmi mlada. v3ichni se k ni chovaji uctivé, nebot pied jejim hlubokym
pohledem vét3ina nevychovancil rozpaéité sklopi ofi. 1 pies svou vysokou charis-
mu Zije zatim sama, nebot nikdo nenasel odvahu se ji oteviené dvofit a Anis
zatim nedava najevo, Ze by ji osamélost vadila. Zenské ve vsi si ob&as suskaji, Ze
proZila romdnek s lovcem Hironem, ale jen oni dva védi, jak je to doopravdy.
Anis je od 25. kvétna posedla démonem temnoty.

Informace:

Slysela v noci, kdy zemfel Gilmer, jekot odnékud z podzemi u hibitova. Od té
doby se podobny jekot ozval jesté nékolikrat, tieba v té dobé, co se ztratila
Gita. Viechny ty rozsdpané obéti ma ucité na svédomi néjaky ghdl nebo upir.
Ma podezieni, Ze i z Miloné& se stava upir.

Doudova Celedina Domina musel nékdo utknout. Najednou zadal ztracet viech-
nu silu a energii.







Rasa:

Zivoty:

Sila: 10/0
Obratnost: 11/0
Odolnost: 7/-2
Inteligence:  12/0
Charisma: 13/+1
Presvédceni: zmatené zlo

lovec Hiron

ll

clovék
Zivoty: 9
Sila: 15/+2
Obratnost: 12/0
Odolnost: 12/0
Inteligence:  13/+1
Charisma: 14/+1
Presvédéeni: neutralni

EIf Gilluin je sirotek — jeho rodice kdysi odjeli na dalekou cestu, z které se uz
nevratili, a jeho déda Gilmer, jenZ Gilluina vychovéval, byl zabit Sparkem.
Vsechny tyto skutecnosti jeSté zvyraznily rysy jeho tiché, nemluvné povahy. Na
svét se diva jako na velice temné a nepratelské misto a nikdo ze vsi se nepa-
matuje, Ze by kdy vidél mladého Gilluina s tismévem na tvafi. Svoji praci na
hibitové déla bez zajmu a jeho pfirozeny nedostatek vyraznéjsich emoci se
podepsal i na absenci jakéhokoliv strachu z mrtvych & nemrtvych. Zije u Otce
Marka v podkrovni svétnicce a udalosti ve vsi skoro nevnima, jelikoZ je mu to
vSechno jedno. O knézi, jenZ ho prijal za svého, si mysli, Ze je to stary hlupak,
a tak vétsinu svého Casu travi na hibitové. Absence lidskych citll se u néj pro-
jevila také tim, Ze obcas prodava Zasti mrtvych tél skupiné paserakl z mésta,
ktefi obchoduji s bohatymi nekromanty. Asi pfed mésicem za nim pfisla
dokonce bylindfka Anis a dobfe mu zaplatila za lidskou ruku. Jediny, koho se
trochu boji (a jeho strach se okamZité méni na nenavist), je lovec Kulf. Gilluin
mé z ného hodné divny pocit a podezfivd ho, Ze vi o jeho straslivych no¢nich
obchodech.

Informace:

Mysli si, Ze Gilmera zabil vlkodlak, stejné tak jako ostatni rozsapané obéti.

Na nemrtvé v Danghanu nevéfi. SnaZi se pripadné zvédavce odradit od patrani
na hibitové, je to zbyteéné, vidyt kdyby se tam néco divného délo, musel by to
védét.

Lovec Hiron je klidny prakticky ¢lovék, Zijici trochu osaméle s Kulfem v chatce
u lesa. Lovi hlavné pomoci pasti, které pak chodi se svym psem Darylem
prohliZet. Do hospody moc Casto nezavitd, spiSe obcas nakoupi par lahvi
koralky a pak pije doma. S vesnic¢any se prilis nebavi, jelikoZz k nim citi mirny
despekt. Jediny, koho si trochu vazi, je Finien, ktery ho také obcas pfemluvi
k posezeni v Hroudé.

Informace:
Gilmerovu smrt povazuje za dilo lupi. Ani ostatni rozsapané obéti nema na
svédomi Zadnd Selma, nebot ta by slespoii €ast téla sezrala.







Zivoty:
Sila: 4/-3

Obratnost: 14/+1
Odolnost: 10/0
Inteligence:  12/0

Charisma: 15/42
Presvédceni: zmatené dobro

clovék

5

7/~2
Obratnost: 14/+1
Odolnost: 10/0
Inteligence:  12/0
Charisma: 13/+1
Presvédéeni: zmatené dobro

Svec Imar je spokojeny prételsky hobit, hyfici vtipy a veselosti. Casto zajde do
Hroudy, kde popiji a vykrikuje, jak se na spravného Stamgasta slusi a patfi. Boty
opravuje spiSe z kamaradstvi, nebot neni zrovna inorody, co se tyce prace,
a navic zdédil po otci docela slusny majetek. Na ten zfistal z celého rodu sdm
(jeho stryc, kronikar Halfa, odjel z vesnice a neukazal se ani na pohibu svého bra-
tra). Imar si Easto dobira otylého vinafe Farku, ktery jeho vtipky vétsinou povzne-
sené nevnimd, nebot je presvédCen, Ze on, skoro Slechtic, se nebude zahazovat
s kdejakym Sevcem. Nékdy ale, kdyZz ma v sobé jiz néjaké to vinko, se zacne roz-
cilovat a pak se déji v Hroudé zajimavé véci... Zde je dluZno dodat, Ze i par jinych
jiz ob&as dostalo na hobita dopal (nebot po par sklinkdch se jeho vtipy zacnou
Zasto dotykat Zarlivé stfeZenych témat), ale kovar Flek, ktery ma Imara velice rad,
vzdy se smichem uklidni kaZzdou horkou hlavu, jeZ by se snad chtéla prat.

Imarova Zena, kterd vychovava jejich dva syny, neni Zadna putka a neni tajem-
stvim, Ze mu obéas da co proto (pak Imar tfeba dva dny nepfetrZité 3ije nové
boty). Asponi tak tomu bylo, neZ pfed nékolika dny zmizela (Sla pozdé vecer
k doktorovi pro lektvar a uz se nevratila). Od té doby je Imar ponékud zasmusily.

Manzelka: Podléska — zmizela 9. Cervna
Déti: syn Milon (12) - posedly démonem touhy po krvi; syn Tamar (16)
Rodice: otec Kalub — zemfel 4. kvétna

Informace:
Na podzim tu byl u¢enec Sorel a vysedavali s Halfou nad danghanskou kronikou.
Sorel se zajimal o podzemi a chodil pak s Gilmerem po okoli.

Stryc Halfa (Kalubtiv bratr) se na zacatku dubna odstéhoval do kaplicky v lese
a po tydnu odjel hledat zlato k Odronu.

Milon téice nese dédeckovu smrt a od té doby se vrhda do vSemoiZnych
klukovskych dobrodruZstvi a rvacek, snad aby zapomnél. Kalubovu bliZici se
smrt musel vycitit kocour, ten vecer se choval jako zdivocely.
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Krank Zije s manZelkou, dospivajici dcerou a malym synem. Kromé stavu ovlada
i jehlu a nit, takZe si privydélava i krejcovskym Femeslem.

Povahové je to dobrosrdeény, aviak trochu zmateny clovék. Neustdle néco
hleda, neustdle mu néco nevychazi a neustdle na néco zapomina. Tenhle jeho
osud mu v3ak Zivot viibec neztrpcuje — Krank se citi spokojené a nechape, proc
se lidi okolo ného obcas rozéiluji, kdyz jim usije néco jiného, nez chtéli, ¢i pro¢
Zena nadavd, kdyZ nemiiZe najit penize, utrZené na méstském trhu. Skutecnost,
Ze kdyZ nékam jde, tak se musi ctyfikrat pro néco vratit, ho ani v nejmensim
nezarmucuje, nebot je velmi zaméstnanym clovékem a na premysleni typu
+proc to" ¢i , jaktoZe tamhleto" nema viibec Cas. Ve vsi ho maji néktefi lidé radi,
jini ho potfebuji a dal3i si z ného délaji legraci. Celkové je to ¢lovék primémé
inteligence a dobrého ducha, ktery navitévuje jak kostel tak i Zlatou hroudu.

Manzelka: Esmaralda
Déti: syn Korak (11) — libi se mu kovaiské femeslo, kamaradil se s Flekovym
synem Alborem; dcera Enela (17)

Informace:

Za v3echny ty mordy miiZou loupeznici, at si jeho Zena fika o vlkodlacich, co
chce.

Imarilv syn Milon se dostava do let, v posledni dobé se chové agresivné, snad
ho to prejde.
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hostinsky Kroli

—_
-

trpaslik
Zivoty: 12
Sila: 11/0
Obratnost: 7/-2
Odolnost: 16/+2
Inteligence:  12/0
Charisma: 11/0
PresvédCeni: neutralni

clovék
Zivoty: 8
Sila: 14/+1
Obratnost: 13/+1
Odolnost: 10/0
Inteligence:  13/+1
Charisma: 12/0
Presvédceni: neutralni

Trpaslik Krolin ma hned na navsi hospodu ,Zlata hrouda®, v nizZ Zije se svou
Zenou, dospélou dcerou a dospivajicim synem. Je to usluZny chlapik, dovede
viak byt také znacné rdzny, zvlasté kdyz resi rvacky ve svém lokale. Po pfedcich
zdédil smysl pro hodnotu penéz a také trochu ned(ivéfivosti a podezfivavosti
k ostatnim rasam, jiz ovSem na sobé neda nikdy znat. Obcas si rad zahraje
kostky, avsak jen o drobné. Stejné jako je uctivy k slusnym hostim, dokdZe byt
prikry k opilclim, ktefi by se snad chovali nevhodné. Svoji rodinou je respek-
tovan, a i kdyZ jeho manZelka ma obcas k jeho rozhodnutim nemistné po-
znamky typu ,.co sis to, ty hlavo skopova, vzal zas do ty svy palice...”, nijak se
jim neprotivi. KdyZ zrovna nema nic na préci, sedi hostinsky v lokéle a bavi se

s nékterym ze svych host(.

Manzelka: Doris
Déti: syn Kratun (18); dcera Gral (28)

Informace:

Koncem fijna se tu na tyden ubytoval déjepisec Sorel, hodné hovofival s Halfou
a zajimal se pfedevsim o historii zaloZeni Danghanu.

V listopadu tu pér dni bydlelo pét skretich lovcli - pfibuzni rodiny Manguri, od
té doby se tu obc¢as ukaZou doplnit u Flina zasoby. Je mu podezfely tlusty skfet
Brek, ktery casto (téméf obden) chodi sdm do hostince na veceri.

Smrt Méti Kolozubé povaZuje za dilo néjakého nemrtvého, fikal to Zoldnéi Don
z Karmovy usedlosti.

Udalosti posledni doby lezou nékterym obyvatellim na mozek a ti se dévaji na
piti, atkoliv mu dfive neholdovali. Napfiklad Douda nebo Bernard z Kroumova
statku — ten se pfed mésicem v opilosti utopil v Ghanu.

Aslarilv syn Dolfi nékolik dni pfed svym zmizenim zacal délat v hospodé samé
problémy. Vyvolaval jednu rvacku za druhou. Nejhorsi byla ta s Dominem kviili
Lotce.

Lovec Kulf Zije v chatce s lovcem Hironem. Jeho drobnéjsi postava mu poskytu-
je vysokou obratnost, je oviem ziejmé také pficinou toho, Ze je oproti jinym
obyvatellim Danghanu trochu nervézni pfi jednéni s lidmi. Dokud je sam v lese,
pohybuje se ladné& a nenucené, jakmile viak ma promluvit s ¢lovékem, zaéne byt
velmi nejisty. Proto mu také vyhovuje spoleénost Hirona, jenZ je nemluvny,
klidny a zaroven dokaZe s jistotou obstarat potiebné niakupy pro oba dva.
Pokud by mél nékdo to 3tésti a spatfil Kulfa pfi lovu (coZ je téméF nemoZné,
nebot Kulf dokaZe dokonale splynout s okolim), mél by dojem, Ze pozoruje
spiSe divokou Selmu neZ ¢lovéka. Spatfit Kulfa ve vsi je viak také obtiZzné, nebot
vétSinu svého casu travi v lese a jen obcas se ukaZe ve své chatce — po vsi se
vypravi, Ze v lese ob¢as travi i noc. Lovec Kulf, jenZ dokédZe byt neviditelny a ne-
slysitelny, jiZ pred casem zjistil, Ze hrobnik kaZdou tpliikovou noc prodava kusy
lidskych tél bandé barbarskych pfekupnikii. Gilluin tudi, Ze Kulf vi o téchto
k3eftech, boji se ho a zarovei Kulfa nenavidi. Oviem ani Kulf nevi, Ze hrobnik
obchodoval uz i s bylindfkou Anis - prodal ji lidskou ruku.

Informace:

Vi o Gilluinovych obchodech s neznamymi barbary, ale to neprozradi jen tak
sdm od sebe (viz kapitola Den druhy — Odpoledni udalosti na strané 35).

Mati Kolozubou neroztrhalo Zidné zvife, télo nebylo viibec ohlodané, jen
nadlidskou silou roztrhané.

Kulf jako samotéf toho moc o udalostech ve vsi nevi. V lese se celkem nic podiv-
ného nedéje, az na ob&asné podivné boufe a skuceni vétru,
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Obratnost: 14/+1
Odolnost: 7/-2
Inteligence:  17/43,
Charisma: 16/+2
Presvédceni: zakonné dobro

Doktor Lorfin je elf, Zijici se svou rodinou na kraji vesnice v titulném malém
domecku. Ve vsi je vaZenou osobnosti, nebot kromé zdejsi bylindrky (jejiZ lektvary
navic nezabiraji vZdy) je jediny, kdo dokaZe lécit v Danghanu nemoce. Ma privé-
tivou povahu a svou praci déla spie z presvédceni nez pro penize. NesnaZi se byt
nijak aktivni ve spolecenském Zivoté Danghanu, oviem viimé si udélosti kolem
sebe a na v3e si déla svilj (sudek. Obéas zajde na kus feci k Otci Markovi ¢i s rodi-
nou pozvou na obéd lovce Finiena s choti. Pokud se nékdy dostane do sporu (jako
tehdy s handlifem Fedorem, jenz si u néj nechaval osetfit koné, kterému zlomil
nohu), jednd klidné, ale ziroven pevné. Se svou Zenou, elfkou Thaelwen, jeZ je
tiché a starostlivé povahy, maji jednoho syna v jino3ském véku a malou dcerku.

Manzelka: Thaelwen
Déti: syn Findel (18) — chtél by se naucit lovit, libi se mu Makova dcera Mara;
dcera Miriel (3)

Informace:
Mysli si, Ze Otec Kramer onemocnél néjakou dusevni chorobou, a proto spachal
sebevraidu. Od plilky bfezna si stéZoval na 3patné spani a hriizné sny. Tato ne-
moc mozna postihla i Dotmara a Miloné (soudi tak podle napadeni Albora).
Byl posledni, kdo vidél Imarovu Zenu Podlésku, neZ zmizela. Koupila si lektvar
a odesla asi hodinu pfed piilnoci.

Skreti, ktefi se tu obZas objevi, jsou pfibuzni Mangur{i, Gilmer jim na podzim
ukazoval hrob jejich rodiny.

Co se podivnych (mrti ty¢e, nemiiZe to byt dilo élovéka. Gilmerovi nékdo musel
vypit vechnu krev a télo Mati Kolozubé bylo rozsapano nadlidskou silou.
Douda posledni dobou moc pije. Po prosbé jeho Zeny Leny doktor déla uspa-
vaci dryjék, ktery mu Krolin vidycky pfida do piti. Viibec u Doudi je néco zvlast-
niho. Celedin Domin si asi tyden pied smrti stéZoval na podivnou slabost
a linavu, jejiZz plivod se Lorfinovi nepodafilo zjistit.

Rasa:

Zivoty:

Sila:

Obratnost: 12/0

Odolnost: 8/-1

Inteligence: -14/+1

Charisma: 13/+1

Pfesvédéeni: neutralni az zmatené dobro

HospodaF Maka je hovorny vesnicky pilelf, jenZ je ve spole¢nosti ostatnich vidy
jeden z nejhlasitéjsich. Po celodenni dfiné si skoro vZdy zajde do hospody na
par piv a trochu se odreagovat hadkami s ostatnimi vesnicany. S Krankem
a Farkou hraji pravidelné v hospodé karty a to je zpravidla v Danghanu
spolecenska udalost, u niZ se sejde vétsina hospody. Zatimco si Maka dobros-
rdecné dobira nadsené a zmatené hrajiciho Kranka, pfisedne si ke stolu $vec
Imar a za¢ne $pickovat na ucet Farky, jenZ hbité kontruje odpovédmi, s ktery-
mi se viak zasadné neobraci na hobita, ale na ostatni pfitomné. K Makové
povaze patii typické venkovské holedbani, na néjZ jeho Zena reaguje ironicky-
mi poznamkami. S praci na statku mu vydatné pomahaji dvé dospélé dcery, jeZ
jsou spi3e tiché povahy. Ta star3i viak pfed dvéma mésici beze stopy zmizela.

Manzelka: Darie

Déti: dcera Gita (19) — pfed dvéma mésici zmizela; dcera Mara (17) — libi se
Lorfinovu synovi Findelovi

Rodice: matka Silivren

Ostatni: Gustyn a Riana - Celed' na statku. Rianina matka Zita pfed mésicem
zahynula v boufi pod padlym stromem.

Informace:

Na podzim tu byl ucenec Sorel a vyptaval se na pisemnosti po prvnim starostovi
nebo legendy o boji se skiety. Maka ho poslal za Halfou a Gilmerem.

Kvili Gité spachal sebevrazdu Aslaréiv syn Sandro. Klad| si za vinu, Ze pfed nim
uprchla z Danghanu, ale vSichni védi, Ze to je nesmysl. Gitu se v3i pravdépodob-
nosti maji na svédomi loupeznici.

V predvecer Kalubovy smrti se Imarliv kocour choval jako zdivocely.







Zivoty:

Sila:

Obratnost:

Odolnost: 13/+1
Inteligence:  13/+1
Charisma: 120
Pfesvédceni: zmatené dobro
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kupec Flin
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Rasa: clovék
Zivoty: 4
Sila: 7/-2

Obratnost: 11/0
Odolnost: 9/-1
Inteligence:  13/+1
Charisma: 12/0
Pfesvédceni: neutrdlni

Kovar Flek je dobrosrdecny, aviak razny clovék a svou silou je znam po celé ves-
nici. Nejvice se prateli s Imarem a s Krolinem, ale ob¢as zajde na kus feéi i do
kostelika za Otcem Markem. Casto chodi do hospody, ale ne tolik kviili piti jako
spis kvili spolecnosti. Jinak vypije tictyhodné mnoZstvi piva pfi praci, na jejiz
kvalité to ale nikdy neni znat. Ma malého synka, jehoz uz zaucuje zdkladiim
femesla, a dceru, ktera je na vdavani. Manzelka je stfidma Zena, jeZ byla kdysi
vyhlasenou krasavici a ma Fleka velmi rdda, stejné jako jeho starickou matku
Taru.

I kdyz kovar dovede byt rozhodny a nekompromisni, je to ¢lovék, jenZ se nechd
docela snadno zmanipulovat — bylinarka Anis o tom dobfe vi a dokaZze toho
vyuZit. Flek ma totiZ rozdélené lidi podle toho, jak je zna, a nikdy by nepfipustil,
Ze by tfeba o Anis & o Imarovi nékdo fikal néco zlého. Naopak nemd prilis
v lasce svého souseda Fedora.

Manzelka: Norela
Déti: syn Albor (13) - v den pfijezdu druZiny spacha sebevrazdu; dcera Rika (18)
Rodice: matka Tara

Informace:

Milon je néjaky nemocny, fikd to Lorfin. Tuhle pfed mésicem se vrhl na Albora
jako néjaka lita selma.

Pied mésicem naSel Bernarda, Celedina z Kroumova statku, utopeného v Ghanu.
Celedin Domin pred tiemi tydny spadl z Hnédky a srazil si vaz. Kovéf nechdpe,
jak se to mohlo star tak vybornému jezdci na tak klidném koni.

Tara pfed Gilmerovou smrti tusila, Ze se stane néjaké nestésti, protoZe se ji zdal
pfiserny sen. Za smrt Ulminych chlapct podle ni mze néjaky temny mdg, coZ
kovaF povazuje za nesmysl.

Kupec Flin je stary unaveny clovék, jenZ spolu se svou Zenou Zil jenom pro svoji
dospélou dceru. Nyni, kdyZ se ta nasla mrtvd, se ploui po vesnici jako stin
a sviij obchod vede uZ jen ze setrvacnosti. Penize, jeZ mély byt pouZity na
zachranu dcery, vénoval Flin mistnimu kostelu a od té doby sedi doma
a propada malomyslnosti, z které ho ob¢as vytrhne néjaky zakaznik. Dfive to
byval poctivy dfic, jenZ do noci vyplioval ti¢etni knihy, nyni viak kazdym dnem
starne o deset let a vypada to, Ze bude svou dceru brzo nasledovat.

Manzelka: Karina
Déti: dcera Elis (19) — 11. Cervna zmizela

Informace:

Skreti lovci nakupuji vic zasob, neZ by odpovidalo péti lovcim. Objednali si
krumpace a podobné naradi, asi chtéji v okoli hledat zlato.

Pfi prvnim setkani s druZinou dobrodruhim popiSe okolnosti zmizeni své dcery.
Véera rano vyrazila do lesa na jahody, a kdyZ se nevratila na obéd, zoufali rodice
usporadali pdtraci vypravu. Ta vSak nenaSla ani stopu. Neni to poprvé, co se
v Danghanu nékdo ztratil. Pfed tfemi dny zmizela sousedova Zena, pred
mésicem jedna dévecka a v dubnu dcera jednoho statkdfe. Nejen Zeny. Pred
dvéma mésici Flin pomdhal v patrani po mladém statkafi Kroumovi, co se
nevratil z mésta. Zfejmé se stal obéti lapk. Téla jinych byla nalezena potrhana
a rozsapana v lese, dalsi zeSileli a v zachvatu nékoho zabili nebo spachali
sebevrazdu. Nékdo ta zmizeni a umrti pfisuzuje loupeznikdm, jini si mysli, Ze
v Danghanu fadi néjaka litd Selma nebo vikodlak. Podle bylinarky je to néjaka
kletba duchii. A baby ve vsi si $uskaji néco o jakémsi temném magovi, ale to je
prece nesmysl. Nikdo takovy v Danghanu nikdy nebyl.

Karina je v3ak jiného nazoru. Smrt Ulminych chlapcii nemfiZze mit na svédomi
nikdo jiny, neZ ten zlofeceny mdg, ktery uprchl z vézeni, jak Cetla kdysi ve
mésté na néjaké vyhlasce.
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Clovék
Zivory: 6

Sila: 6/-2
Obratnost: 10/0
Odolnost: 9/-1
Inteligence:  14/+1
Charisma: 17/+3
Presvédceni: zdkonné dobro

Otec Marko je clovék, jenZz bydli v domku nedaleko kosteliku, zasvéceného
Samare Bilé. Do Danghanu byl vyslan z klastera ve mésté poté, co zemrel pred-
i kdyZ mu nechybi vysoka inteligence. VSichni ve vsi mu celkem véfi a vétSina
(kromé takovych neznabohtl jako je $vec) se chodi pravidelné zpovidat ze svych
zaleZitosti (coZ fardF nevyZaduje) a on jim na oplatku radi v nékterych dusevnich
krizich. Celkové bylo pro Zivot vesnice nesmimé diileZité, Ze pfijel, nebot
navratil do Danghanu trochu té viry a jistoty, jeZ se ze vsi vytracela jako para
nad hrmcem. U Marka Zije mlady elf Gilluin, jehoZ vychovu Marko prevzal po
Otci Kramerovi.

Nikdo nevi, Ze otec Marko je ve skuteénosti psychicky labilni clovék. Jako maly
chlapec byl svédkem vyvraidéni celé své rodiny a z tohoto osklivého zaZitku se
ne zcela vzpamatoval. Jesté dnes se mu obécas zdaji pfiSerné sny a hriizu, kterd
prostupuje Danghanem, vnima jako svoje osobni, neobjektivni pocity.

Informace:
Slysi obéas jekot dablii v okoli hibitova. Je presvédZeny o prokleti tohoto mista
i celé vesnice a modli se k Samafe o zichranu. Snad je to trest bohil za
hamiznost a touhu po mamonu, jaké se v posledni dobé u obyvatel zacala pro-
jevovat — kronikafe Halfu zldkala nalezi$té na Odronu, dévecka Livie okradla
svou matku a posléze hospodare, nezastavila se ani pfed svatokradeZi v kostele,
mladého Horace stihla smrt, kdyZ patral po bajném pokladu Telmii. Nebo snad
tato touha po zlaté je diisledkem danghanského prokleti? KdoZ vi...

Také Doudlv celedin Domin mél dojem, Ze je pod vlivem néjaké kletby,
stézoval si, Ze mu néjaky upir vysava krev, takZe je pofad jako rozlamany
a unaveny. | s Doudou to jde posledni dobou s kopce. Ale ten to ma od toho
svého nezfizeného piti. Lidé sice tvrdi, Ze dfiv skoro vilbec nepil, ale co Marko
pamatuje, musi ho Krolin z hospody vyhazovat nasilim.
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Rasa: clovék
Urovei: 10 (67 Zivotl)
Sila: 13/+1
Obratnost: 16/+2
Odolnost: 16/+2
Inteligence:  15/+2
Charisma: 8/-1
Pfesvédceni: zakonné zlo

Nekrotheurg Spark je clovék s vys3i inteligenci a trochu patetickym vyjadro-
vanim. Neni viak zlostny a jakékoliv emoce v sobé dokaZe mistrné potlacit. Je-li
zahnan do tizkych a postavy s nim zkusi vyjednavat, je ochoten vzdat se éehoko-
liv kromé svobody — na né&jaky ¢as. Md vrozenou touhu po moci a tak, jak veli
svym skfetiim, by chtél jednou velet i lidskym narodim. ProtoZe ho nebavilo
vé&né shanéni vzacné magenergie, vénoval své sili vyzkumim v oblasti nekro-
theurgie a jakmile si vytvofil svoji teorii, hned ji v Danghanu vyzkousel. Danghan
bere jako takovou malou pfipravu, b&hem niZ nacerpa sily a prostfedky a nauci
se je spravné pouZivat — pak si jiZ bude moci troufnout zkusit ovladnout nékteré
men3i mésto, jeZ by se mohlo stat zakladem nové, rychle expandujici fise.
Spark mé u sebe sluneéni prsten, prsten uhranuti, 3 svitky ochrana pred demony, ele-
mentalni hill s kapacitou 1000 magid a obsahujici 400 magtl (pfed vyvolanim
elementalil). Dale dva flakénky lektvaru mihoviny a tiikrdt lektvar rychlost. Také
kusi a k ni dvé Sipky s démony poZira¢i magenergie (po zdsahu upije 5k10 magt)
a hroty natfenymi kurare (Odl ~ 4 ~ —/ 5-50). Pro boj zblizka ma kratky mec.
Pokud postavy Sparka zabiji, straslivé pfed smrti prokleje toho, kdo mu zasadi
smrtelnou ranu (kaidy nekrotheurg povaZuje za svou profesionalni cest mit
piipravenou pro piipad Gmrti co nejdokonalej3i kletbu). Kletba zacne okamZité
piisobit a postavy brzy zjisti, v &em spoéiva: Proklety se nesmi ukazat na den-
nim svétle, jelikoZ pak okamZit& zkameni a v podobé sochy setrva do té doby,
dokud ho zase neobklopi tma. V tomto stavu o sobé nevi, neni schopen se pohy-
bovat a jeho dusi trapi v astralnich sférach démoni, takZe poté, co se probere,
ma vZdy polovi¢ni pocet Zivotd. Tento stav mu také nahrazuje spanek, takze
pak nemiiZe jit spat. Postavy se nelze dotknout, jelikoZ tato kletba je tvofena
za pomoci démona straZce z desété sféry (pi doteku se musi hazet proti pasti
Roz ~ 5 ~ nic / ochromeni). Ochromeni pomine v okamZiku ,,probuzeni” zka-
menélého tmou. Po skonceni dobrodruistvi miZes nechat postavu odeklit
néjakym dostateZn& mocnym theurgem z mésta, nebo mizZes na zakladé této
kletby stvofit své dalsi dobrodruzstvi.







clovek
Zivoty: 4
Sila: 5/-3
Obratnost: 14/+1
Odolnost: 9/-1
Inteligence:  10/0
Charisma: 13/+1
PresvédCeni: neutralni

Krankova manzelka Esmeralda je Zena, ktera je velmi zasaZena atmosférou stra-
chu, jeZ prostupuje Danghanem. Netdpe oviem v nejistoté jako ostatni, ale
okamZité svou ,Zenskou intuici™ poznala, kdo je tady v nepofadku - lovec Kulf!
Esmeralda si totiZ uminila, Ze Kulf je vlkodlak, jenz ma viechny ty hrozné véci
na svédomi, a kdykoliv ho spatii (coZ neni zas moc &asto), kiecovité sevie pro-
tivikodla&i amulet zakoupeny od Anis a rychle se premisti z dohledu téch jeho
uhranéivych o¢i. Nutno podotknouti, Ze dlouhodobé piisobeni strachu
a nepochopeni ostatnich (na jeji pomluvy zatim nikdo nereaguje) u ni zpisobi-
lo stav podobny hysterii — staci jiZ malo a jeji nenavistny strach, zatim dosti tlu-
meny Krankem, vyhfezne na povrch.

Manzel: Krank
Déti: syn Korak (11) — libi se mu kovarské femeslo, kamaradil se s Flekovym
synem Alborem; dcera Enela (17)

Informace:

Mysli si, Ze ve vesnici fadi vlkodlak (a Ze je to Kulf). Pfipisuje mu smrt Gilmera
a Mati Kolozubé, kterou nasla Enela pod mostem.

Z Miloné se stavd vlkodlak. Je to jasné z toho, jak se sdpe na ostatni, pred
mésicem div neroztrhal Albora. | Korak se ho boji.
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clovék
Zivoty: 10
Sila: 9/-1
Obratnost: 10/0
Odolnost: 10/0
Inteligence:  12/0
Charisma: 14/+1
PfesvédCeni: neutralni

Vinar Farka je obtloustly maly chlapik, jenZ je presvédcen, Ze je z rytiiského ro-
du. Tato okolnost zptisobuje, Ze je trochu domyslivy, oviem nedava to nijak naje-
vo - je domyslivy jaksi ,.sam pro sebe". Obcas ho v hospodé provokuje 3vec Imar
svymi poznamkami o ,rytifich z Nemanic"”, ale Farka hobita pfeziravé nevnima
a bavi se s ostatnimi. Farka je mistnim uznavanym specialistou na vino. Sdm sice
vino jiz dlouho nepéstuje, ale pfekupuje ho, coz se mu pfi jeho znalostech dosti
vypldci. Vino prodéva i do mistni hospody, kam ho pak také casto, navzdory svym
domadcim zasobam, chodi popijet. Obcas propada jakémusi ,,denimu snéni*, kdy
se na okamzZik zamysli a nevnima okoli. Kromé téchto chvil, jez nezfidka proZiva
pfi ochutnavce neznamého vina, dokaZe hbité vlddnout jazykem a ostfe kontro-
vat nemistnym poznamkam, jakych je v Hroudé slySet denné spousty. Jinak Zije
celkem spokojené s Zenou, dcerou a dvéma syny. Dcera Alda vsak pred tiemi tyd-
ny zmizela. Pied tydnem se s ni Farka setkal ve mésté a dovédél se, Ze utekla pod
vlivem udalosti. Zfejmé tim Farkovi néjak otrnulo, protoZe od té doby propuka
v sileny fehot, vidycky kdyZ se nékomu stane néjaké nestésti (od 10. Cervna je
posedly démonem chechtavého Silenstvi). Béla fika, Ze kdyZ se Farka uklidni,
hluboce se za ty nepfistojnosti stydi, ale Ze pry je to vidycky takovy zachvat,
ktery nemiiZe ovladnout. Ona sama se pfi Farkovych vystupech éervena hanbou.

ManzZelka: Béla

Déti: synové Boiek (17) a LeSek (15); dcera Alda (20) — pred tfemi tydny utekla
do mésta a dala o sobé& védét teprve pred tydnem

Rodice: Bélin otec Bart

Informace:

Gilmera, Gizu a Mati Kolozubou ur¢ité rozsipala néjaka Selma. Taky to ale mohli
byt loupeznici. Jinak na Danghan urcité nékdo seslal néjakou temnou kletbu.
Pro¢ jinak by se lidé chovali tak podivné&, vidyt i on sam poslednich par dni
propada nevysvétlitelnym zachvattim euforie, kdy mu viechno pfipada k smichu.
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