7ZLATY MUZ

Tento dokument vznikol ako prispevok do sut'aze RPG kuchyna 2011 organizovanou RPG férom. Tento
ro¢nik mal za tlohu vyuzit’ niekol'’ko obrazovych ingrediencii, jednu z mechanickych a téma celého ro¢nika
bolo ¢lovek a vizie.

Ta je tu sledovand ako hlavny zamer hry. SnaZzi sa ukazat’ ¢loveka, ktory ma vizie budiicnosti a bojuje s osu-
dom, ktory, sa s nim zd4 sa akosi nepekne zahrava.

Z obrazovych ingrediencii tento obrazok evokuje zakladné aspekty
mesta hriechu.

Las Vegas je mesto uprostred puste, ktoru vidime na obrazku. Plot
na obrazku symbolizuje, Ze niet kam uniknut’. Mesto je od okolného
sveta oddeleny mil'ami puste. Na obrazku je noc. V meste hriechu sa
zije v noci. Hviezdy na nebi mézu evokovat’ na jednej strane kopu
hviezd a celebrit, ktoré tu zija, na druhej to mézu byt svetld mesta.

uspech, politika, peniaze, dohody za zatvorenymi dverami. To
je hybna sila tohto mesta. Kto vladne ten profituje. Kto chce tiez R sesn g7 48
profitovat’ musi sa bud’ spojit’ s ostatnymi, alebo zomriet'. : s

AT 1

Ale to dblezité, ¢o si moZeme z tohto obrazu nestoji na 'ud’och, je to
napisané na tabuli. Akysi plan. Alebo vizia, ktora by sa mala naplnit’.
Ale ¢o ak sa nenaplni? Je to boj s osudom. A ked’ uz hovorime o
boji, spomenuli sme chlapov v oblekoch?

ako posledny som zvolil prave tento obraz, hoci sa mi zdal najprv
uplne najSialenejsi. Na obraze mame totiz tiez hned’ niekol’ko ingre-
diencii, ktoré¢ ndm pomozu upiect’ tato hru. Prvou z nich je strom.
Pojem, s ktorym tu budeme pracovat’ je strom ¢asu. Kazdy dokdze
odhadnut’, ¢o sa prave teraz deje. AvSak, v kazdom nepatrnom
momente, kazdym jednoduchym pohybom atoému sa tento strom
Casu vetvi. A sledovat’ vSetky vetvy je nemozné. A tak aj l'udia, ktori
poznaju budicnost’ ju vlastne nedokézu precitat’, pretoze tym, Ze ju
¢itaju, ju menia. Je teda mozné oklamat’ osud? Existuje individu-
alita?

Spominal som Ze v tomto obraze je indicii viac, aj ked’ len naznakovych. Z obrazu srsi pokoj a Stastie, dvo-
jica sa objima, v pozadi je more, na oblohe mesiac, a pritom su to vSetko len siluety. Pokoj, $tastie a zivot

s laskou na brehu mora su cielom kazdého z nas, tak preco si to nepriznat’ a nedat’ to za ciel’ naSej postave?
Avsak je to komplikovanejsie. Na to aby so vSetkymi vydrbal ma iba jedinu noc. Vsetko treba naplanovat’,
pripravit’ a zdichnut’, a to za 24 hodin.

Postava v§ak ma isté vizie. Si nejaské ako siluety v mesa¢nom svetle, nickedy sa splnia, inokedy nie, av§ak
vzdy so sebou prinasaju otazku, ¢i je nas osud pevne

Pocet hracov: 2-6(gmless)

Dizka hrania: 3-6h

Potreby: peniaze, list hry, pero, vhodné sii dva Zetony na oznacenie miciaceho a rozpravaca, cisté papiere a
pohare na kocky.



NA UVOD

To ¢o drzite v rukéch nie je tak Gplne RPG. Nie je to rolova hra, preto tu nenajdete osobné denniky, vase
postavy, alebo nejakého game mastera. Jednotlivi hraci, alebo ak chcete rozpravaci sa stavaju do tlohy osu-
du, ktory diktuje 'ud’'om ich cestu. Stavaji sa pomyselnymi cestami, po ktorych je mozné vydat’ sa, ktorymi
sa da dostat’ d’ale;j.

Co sa viak stane ak niekto dokaZe nahliadnut’ do buducnosti? Uvidi pred sebou labyrint ciest, ktorymi sa
moze vydat’. Ak sa v§ak rozhodne jednat’ podl'a toho, ¢o uvidel, celd budicnost’ sa zmeni. Preto sa musi
vydat’ vZdy jednou z ciest, ktoré su dané.

Takymto 'ud’om sa vravi zlati 'udia a moéZeme o nich povedat’, ze vidia v obmedzenej miere do buducnosti.
Vicsinou tak priblizne minttu, pretoze potom uz zacina byt cesta prili§ rozvetvena.

Vynimkou st ich vizie. Kazdy z nich m4 od detstva zvlastne neurcité sny, nik netusi, ¢i sa niekedy vyplnia
alebo nie, ¢i to mozu nejako ovplyvnit'. Vizie mo6zu byt’ pozitivne i negativne, vzdy sa vSak aspoil nepriamo
tykaju ich osoby.

A O COM TEDA BUDE TATO HRA?

Je mnozstvo prostredi, kam je mozné taktito hru zasadit’ (par ich uvediem neskor), my sa vSak zameriame na
pribeh o ¢loveku, ktoré¢ho budeme volat’ Zlaty muz.

Zlaty muZ nie je ni¢im vynimoc¢ny, oblieka sa striedmo, vyzera nendpadne a vo vSeobecnosti je to jeden z
tych, ktori splyvaji s davom. M4 priatel’ku a spolu si Ziju svoj priemerny zivot na okraji mesta. Zlaty muz
nosi domov peniaze a ona sa radSej nezaujima, kde ich ziskal. Ved’ na preZitie to staci.

V skutocnosti je Zlaty muz hra¢. Kazdy vecer v tieni tisicok svetiel miesta hriechu prichddza do kasin a hra.
AvSak jeho hra je trocha ind. On totiz tak nejako vie, Ze vyhra alebo prehra. Je vSak dost’ inteligentny na to
aby obcas kl'udne prehral balik. Vyhry zbiera pomali¢ky na automatoch, ¢i bakarate a vo vSeobecnosti sa
snazi nevirit’ vodu.

V Las Vegas ale vladne podsvetie. Alebo nadsvetie ak chcete. Nad naSim svetom ziji majitelia kasin,
skorumpovani policajti a rozne nechutné entity. A rovnako ako Zlaty muz aj oni chcu zarabat’. A tiez su in-
teligentni a tak netrva dlho a za¢nu si ho vSimat.

Zlaty muz preto musi nieco podniknut’. Za posledné prachy posiela svoju priatel’ku do Miami aby tam
zabezpecila byvanie a podobne a on sa teraz musi sustredit’ na plan, pomocou ktoré¢ho dokaze so vSetkymi
vydrbat’ a nenapadne sa zdekovat'.

Systém pripomina hazardna hru. Na rulete nemalo podobnom plane su vizie a fakty o hre a hraci stavkuji a
hrajl o svoje pravo rozpravat’ pribeh.

NA ZACIATKU

Na zaciatku sa vyberie jeden z hracov, ktory bude zapisovatel. Mal by to byt hra¢, ktory najkrajsie pise.
Odmenou za jeho namahu mu bude par privilégii.

Hru zacinaju hrat Peter, Karol, Lucia a Eva. Eva sa dobrovolne podujme, Ze bude zapisovat.

Teraz vSetci hraci spocitaji akl u seba maji hotovost’ a zapisovatel’ zaznac¢i mnozstva do listu hry. Vsetky
peniaze daji dokopy a rozdelia si ich rovnym dielom. Aké konkrétne mince si vezmu zavisi od ich rozhod-
nutia. Plati, ze prvy si vybera zapisovatel’ a potom postupne podl'a toho kto dal najviac. Je mozné pouzit’ aj
nejaké virtudlne peniaze — tj. peniaze, ktort hraci sma pouZit’ iba na stavky, da sa tak napriklad ¢iastocne
dorovnat’ rozdiel medzi hra¢mi, ak peniaze nie je mozné rozdelit’ rovhomerne.

Hraci maju spolu 12€ v drobnych minciach. Kazdy hrac dostane 3€. Prva si vezme Eva, pretoze je

zapisovatel, vezme si eurovku, nejaké zlté centovky (10-50 centov) a zbytok doplni drobnymi. Potom si vezme
Peter, ktory dal najviac, Karol a nakoniec Lucia, ktora dala do banku najmenej



Dal§im krokom je zvolenie hry. Hraéi sa dohodnii na téme a prostredi, vymyslia hlavny konflikt, zapi$u
vychodziu situaciu do kolonky Uvod v liste hry. Taktiez uréia ciel’ Zlatého muza o ktorom hra pojednava a
jeho vysnivany zaver napisSu do kolonky Zaver.

Hraci sa dohodli, zZe budu hrat pribeh Zlatého muza, ktory musi utiect' z Las Vegas a stratit sa tak ako je to
v popise hry. Ako uvod napisu ,, Gerorge Golden ma poslednii noc na to aby vyhral vo velkej hre nad systé-
mom a vykradol Megaton Casino. Musi zostavit tym, vybrat trezor a nakoniec utiect. *

Ako zaver zvoli Lucia romanticku scénu na plazi vo svetle mesiaca, kde sa George obima so svojou milou.
Nikto nema vyhrady a tak to Eva zapise.

Teraz si zvolia svoj element. Kazdy z hracov vyjadruje nejaku abstraktnt silu, ktora ovplyviiuje osud. Vzdy
ked’ sa k slovu dostane niektory hra¢, mal by sa snazit’ svoj element vyuZzivat. Hranie mimo $tylu nie je nijak
postihované ale vasim spoluhrac¢om sa pacit nebude. Ak hra¢ vyuZije svoj element, smie si presunat’ jednu
staventl hodnotu na iné miesto.

Karol si zvoli zbrane, Peter si zvoli peniaze, Lucia smrt' a Eva, aby pokryla vsetky elementy tohto prostredia,
si da sex. Potom to Eva zapise do Stvorcekovych policok v liste pribehu.

Ked’ uz toto vSetko mame, je potrebné napisat’ prvé vizie. Kazdy hrac si vytvori pred hrou prave jednu. To je
vSetko, o sa spravi pred hrou.

Hraci si pripravia nejaké vizie a drzia sa pri tom svojich elementov. Karol si zvoli ako viziu ,, Temny ob-
chodik s nelegalnymi zbranami v zapadnutej ulicke“, Peter ,,Na zem dopada mnozstvo drobnych minci*,
Eva ,, Spinava chord striptérka, ktord je hrozne délezitd*, no a na zaver Lucia ,, Umierajiici muz na
nemocnicnom l6zku hovori o pomste a potom umiera *.

AKT
Celé hra je rozdelena na tri akty. Prvy z nich pojednéva o priprave, druhy o priamej akcii a treti je ttek.

Prvy akt nasho pribehu bude o presvedceni skupiny gangstrov aby vzali kasino priamym utokom. Druhy
bude o boji v kasine a kradeZi penazi, no a v tretom akte nas hrdina bude musiet zduchnut' a stratit’ sa na-
Jjomnym vrahom.

Na zaciatku kazdého aktu sa prerozdelia peniaze nanovo. Akt by mal trvat’ priblizne 1-2 hodiny hracieho
Casu a sklada sa zo Styroch mensich celkov — scén.

SCENA

Mensi dejovy usek, ktory sa to¢i okolo jedného deja. MoZe sa v nej pouzivat’ strih, flashbacky a podobne,
ramuje ju konkrétna akcia. Scéna mdze pokryvat I'ubovolny ¢asovy Usek, hustejSie akéné scény st nabité v
strede, tie pokojnejsie na okraji.

Jedna scéna moze napriklad obsahovat komunikdciu s niektorym kumpdanom po telefone, dohodnutie stret-

nutia, a ziskanie hotovosti aby pre Georga pracoval. Poslednym momentom scény moze byt napriklad
dohodnutie spoluprace.

Pred zaciatkom kazdej scény hraci mozu prerozdelit’ svoje stavky na jednotlivé vizie.

Eva chce rozdelit svoje tri eura. Stavit' chce 1.5 eura. Jednoeurovku polozi na svoju viziu a 50 centov rozdeli
medzi Karlovu a Luciinu.



Na zaciatku kazdej scény vyberie ten, kto ukoncil predchadzajiicu nového rozpravaca a zapise novu viziu.

Ten kto zac¢ina scénu ju nikdy nesmie ukoncit’.

PRIEBEH ROZPRAVANIA

Ten kto ukoncil predchadzajiicu scénu moze vybrat’ rozpravaca nasledujiicej. Moze to byt’ aj on sdm. Potom
rozprava pribeh podl'a toho, o sa doteraz stalo. Pokracuje tak dovtedy, kym nepreda slovo inému hracovi
alebo niekto neuspeje v preruSeni.

Hra¢ moze predat’ slovo l'ubovol'nému hracovi. Dokonci vetu a povie, kto mé pokracovat’.

,»No a potom vosiel do temného obchodu so zbranami. Za pultom stal muz obleceny v kozi a mieril na
Georga upilenou brokovnicou. Vyplul zapalku, ktorii okusoval a povedal... A teraz ides ty Lucia. " Karol
predal slovo Lucii.

UPLATKY

Hraci mozu ostatnych uplacat’. Posunt pred niekoho 'ubovol'ny obnos penazi a ¢akaju, ¢o spravi, v pripade,
ze ich ciel nie je jasny moZu aj nejak naznacit’, ¢i povedat, ¢o od in¢ho hraca chcu.

.., lak ty sa opovazujes ukazat? V tom pripade zomries tak ako Jones. Chlap za pultom urobil typické klix-
klax...* a v tom pred Luciu presunul Peter 20 centov. ,, Okej Peter, mas to mat.“ A Lucia odovzdala slovo
Petrovi.

.., Pockaj s tym chvilku Bob, tu ide o nieco velké. Toci sa v tom kopa penazi.(4j ked’ sa Eva a Karol
pretahuju o slovo a licituju kto ponuikne viac, Peter ich ignoruje) Tu mas 500 bubdkov ako zalohu a aspon
ma vypocuj...

X3

PRERUSENIE

Ak sa hracom nepéaci, ¢o sa deje, mozu sa pokusit’ rozvetvit’ dej. V momente kedy povie STOP a vezme
si zeton mlcania, ten znamena, Ze znova nemoze hru prerusit’, kym sa ho nezbavi. Vytvori sa alternativna
realita. Je vhodné do nej obCas zahrnut’ aj ¢ast’ toho, ¢o uz bolo povedané.

., V poriadku, tak o co...“ STOP! Karol prerusil Petra.

Rozpravac dokon¢i svoju variantu a teraz ma moznost’ vyrozpravat svoju alternativu ten, kto ho prerusil.
Potom maji moznost’ povedat’ svoju verziu aj ostatni hraci.

)

Ten mu naznacil, Ze to videl a pokracuje ,,,Tak o co ide? ‘ Spytal sa chlap s brokovnicou a musel sa oviladat,
aby nestlacil spust. ,Rad by som kupil nejake veci. Dobre zaplatim ** Na rad prisiel Karol. ,,,Za kolko by

si bol ochotny zabit par chlapov z Megatonu? Pocul som, Ze s nimi mads nevyriadené ucty... Vybielime im
trezor!

Lucia ma tiez svoju predstavu o pokracovani: ,,A v tom ho pichlo v hlave akoby sa mu niou prehnal blesk.
Smrt nikdy nebola prijemna. Musi jednat. Ukrok, chytit’ brokovnicu, vytocit' a je po nom. Rychlo musi
nalozit veci. Policia sem nechodi, ale co ak to niekto pocul? “

Teraz si hraci vyber, ¢i sa chct aj nad’alej drzat’ svojej verzie. Ak nie, mézu sa pridat’ k niektorej inej. Kto
nechce, nemusi sa vobec zucastnit’ konfliktu.

Karolovi sa Luciina varianta paci. Eva sa k nej pridava tiez. Peter si stoji za svojou.

Naésledne si vSetci vezmu 'ubovolnt hotovost’ a naraz ju postavia na stdl pred seba. Teraz uz niet cesty spat.
Kazdy z hracov zamiesa pouziti hotovost’ a hodi fiou.



Lucia pocita so silnou podporou svojich spojencov, preto pouzije len 30 centov. Karol v zavretej dlani drzi
35 centov v drobnych. Eva iba blafuje a drzi prazdnu dlan. Peter si povedal, Ze to je bud’ alebo. V ruke drzi
eurovku. Vsetci zamieSaju mincami a hodia.

Spocitaju sa vSetky mince, ktoré padli ¢islom nahor za kazdu alternativu. Pripocitaju sa k nim mince za
vizie, ak s vo variante pouZzité. Pripocitaju sa ale iba tomu kto priSiel s variantou.

Ani Peter, ani Lucia nevyuZzili Ziadnu z vizii. Petrovi padlo euro spravne. Lucia hodila 15 centov a Karol 30.
Znechutene sa pozru na blafujucu Evu.

Ktora varianta hodila viac vyhrava. Ten kto ju vymyslel ziskava vSetky peniaze. Je len na fiom ako a ¢i sa
vobec s ostatnymi rozdeli.

Prehrali. Peter si berie vSetky peniaze a hra sa bude teraz odvijat'v jeho rézZii. Samozrejme s nikym sa delit
nebude.

Karol moze lutovat. Ak by sa drzal svojej varianty, mohol vyuZit viziu s tajomnym ciernym obchodom, na
ktorej mal on a Eva stavené peniaze.

PAR TIPOV AKO TO HRAT

Hra je vel'mi vol'na a ur¢end pre skisenych hracov, preto treba dbat’ na disciplinu. Jedinou moznost'ou ako
potrestat’ hracov, ktori hrajii proti ostatnym je spojit’ sa proti nim. Ani to vSak kvoli prvku ndhody nemusi
vzdy pomoct’.

Je mozné stavit’ aj nulu, oplati sa to v konfliktoch, ktoré sa zdaju prehraté, ale aj vtedy ak sa nechceme
ucastnit’ konfliktu ale chceme hracovi vyjadrit’ psychickt podporu (pri velkej presile maju stiperi tendenciu
pouzit’ nulu)

Hra prebieha formou rozpravania a je len na hracoch ako rychlo ju dohraju. Preto si treba rozmysliet’ aké
dlhé cheu jednotlivé scény a priebezne si kontrolovat’ ¢as

Detaily urcuju dynamiku hry. V pociatocnej a zaverecnej faze by sa mali davkovat’ vel'mi zl'ahka a na dlhych
casovych tsekoch, €o sposobi pozvolné plynutie deja.

Vystupil z taxiku a nadychol sa cerstvého vzduchu. Stala tam ona a vedela, Ze vsetko je v poriadku. Objala
ho. Pomaly kracali ulickou k ich novému domku na plazi. Sinko zapadalo a more dunelo...

V stredovej Casti, kde napétie vrcholi by sa naopak mali ddvkovat Casto a agresivne, ¢im ziskame na malom
casovom useku mnozstvo detailu a to spdsobi, ze hraci to budu vidiet’ ako spomalent scénu, ¢i podobne ako
ked’ v tele pradi adrenalin a ¢lovek vSetko vnima ostrejSie a cely svet akoby sa spomalil.

... A v tom to uvidel. Niekto ich dostopoval az sem. Vzduch pretal mrazivy zvuk vystrelu a ona padla na zem.
Bola cela od krvi bublajucej z krcnej tepny. Otvoril oci a tesne pred vystrelom nimi mykol na bok. Strela
preletela tak blizko, ze usekla pramer jej vlasov...

Mechanika minci umoznuje nie len urcit’ rozsah hodu ale aj jeho distribuciu. Pouzitie jednej mince je bud’
alebo, naopak pouzitie mnozstva malych minci dava stredové hodnoty.

Vizie a stavky hovoria vo velkej miere o tom, €o sa v tejto hre bude diat’. Hraci by ich mali volit’ tak aby sa
blizili ich predstave o deji. Hraci totiz potrebuju pouzit’ vizie, aby im dali obrovska vyhodu v hode a samoz-
rejme aby s nich dostali peniaze, ktoré ich superi uz ziskat’ nemoézu az do konca scény

ALTERNATIVNE PROSTREDIA A INSPIRACIE

Samozrejme odprezentovany setting nie je zd’aleka jediny pouziteI'ny a pravdepodobne ani najlepsi. Jediné,
¢o je dané je, ze tato hra sleduje osud jednotlivca v kI"i¢ovych momentoch jeho Zivota. Je dobré menit’ aj



akty ktoré inak nepasuju.

Vybornym settingom, ktory ma inSpiroval k zasadeniu postav do role akychsi bohov bola zemeplocha.
Predstava kapitana Karotku, ktorému vsetko ide od ruky a akoby nemal nikdy smolu a bohov, ktori ho zhora
sleduju a hraju hry, ktorych pravidla nik nepozna.

Inym inSpiraénym zdrojom bol samozrejme Dickov Zlaty muz po ktorom som tito hru nazval a odkial’ som
si pozi€al hlavného hrdinu prostredie prekogov a ich dilemy, €1 je mozné zmenit osud je jednym z hlavnych
zémerov tejto hry.

.....

doch.

Taktiez som t'azil z CSI, ktoré krasne ilustruje Spinu vo Vegas. A ako na vSetky predchadzajtce aj tu je
mozné aplikovat’ systém a odohrat’ pribeh detektiva, ktory sa dostal prili§ hlboko do tamojsej Spiny.

Posledny setting, ktory je originalny a straSne t0zim si ho zahrat’ je dieta v bruchu nejakej Zeny, ktorej ide o
krk, ktoré sa snaZi svoj osud ovladat’ tak aby priSlo na svet Zivé a zdravé, ale cely svet vidi len v zableskoch
budicnosti a komunikuje s matkou pomocou pocitov.

ZAVEROM

Bohuzial’, hra nevyzera tak ako som povodne planoval. Ma mnoho much a vlaste ani nepresla korektarov
po obrazkoch ani vidu ani sluchu. Dufam vsak, Ze myslienka je aspon trocha pochopitel'nd a budem rad za
spatnu vdzbu a ak si to niekto niekedy zahra. S pozdravom Antharon



KONIEC SCENY: PRERUSENIE: PRIEBEH HRY:

ZACIATOK HRY: “HRAC MOZE UKONCIT -ROZPRAVAC DOKONCI SVOJU ALETERNATIVU -ZAPISOVATEL ZVOLI PRVEHO
-ZVOLIT ZAPISOVATELA SCENU (AK JU NEZACINAL) -TEN KTO HO PRERUSIL PREDLOZI SVOJU ALTERNATIVU ROZPRAVACA (A] SEBA)
-VYMYSLIET SETTING, ZAPISAT UVOD A ZAVER -SMIE VYBRAT KTO ZACNE -OSTATNI POVEDIA SVOJE ALTERNATIVY -ROZPRAVAJU SA SCENY A
-ZAPISAT HRACOV A ICH ELEMENTY DALSIU (A] SEBA!) ~-KTOKOLVEK SA MOZE VZDAT SVOJE] ALTERNATIVY A PODPORIT CUDZIU _meom%u_m_mw«%ww PRERG
-KAZDY HRAC VYMYSLI JEDNU VIZIU “SMIE VYBRAT DALSIU HOD: \ . < . T O A TR
R < . VIZIU -KAZDY VEZME ZO SVOJE] ZASOBY LUBOVOLNE MNOZSTVO MINCI. -NA KONCI SCENY SA SMU
OZPRAVANIE: S : L ot ’

- R g ! ) . -NARAZ NIMI HODIA. SPOCITAJU SA MINCE OBRATENE CISLOM NAHOR MENIT STAVKY NA VIZIE
,WONE><>0 ROZPRAVA, KYM NEPREDA SLOVO ALEBO NIE JE PRERUSENY A NIEKTO POUZIL VO SVOJE] ALTERNATIVE VIZIU, NA KTORU STAVIL SI  -KTO UKONCI POSLEDNU
- 1EN KTO ZACAL AKT HO NESMIE UKONCIT ) . TUTO HODNOTU PRIPOCITA K HODU SCENU SI SME VYCHUTNAT
-ROZPRAVAC MOZE KEDYKOLVEK PREDAT SLOVO NIEKTOREMU HRACOVI s TERNATIVA, KTORA ZISKALA NAJVIAC SA STANE REALITOU. HRAC, KTORY EPILOG PODIA VIASTNYCH
~ROZPRAVACA JE MOZNE PODPLACAT A ROVNAKO AJ INYCH HRACOV JU VYMYSLEL ZISKA VSETKY MINCE A STAVA SA ROZPRAVACOM. MOZE sA ~ PREDSTAV
~KONFLIKT SA VYVOLA SLOVOM STOP! TEN, KTO PRERUSIL HRU PODELIT SO SVOJIMI S POJENCAMI (VZAL A] ICH STAVKYI)

DOSTANE ZETON MLCANIA A NESMIE ZNOVA PRERUSIT HRU, KYM SA -AK NIEKTORY Z HRACOV POUZIL SVOJ ELEMENT SMIE PRESUNUT JEDNU
ZETON NEPRESUNIE. STAVKU

AKT1:PRIPRAVA AKT2:AKCIA AKT3:UTEK




