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Jmério: Korncept: Kroriika:
Vék: Ctrost: Frakee:
Hrad: Nefest: Nézev skupiny:
Iitteligence 0000 Sila €0000 Vystypovarii  @0000
Divtip €0000 Obratrost ~ @0000 Marfipulace 80000
Odhodlanost  ®0000 Vydrz #0000 Vyrowiariost 0000
__DOVEDNOSTI _ DALS| RYSY
Duevrif Pledostt Zdravi
(-3 pro netrénované) 000000000000
Medicina ______________ 00000 00000 O0O0O0O0O0OO0OOOcd
Okultismus 00000 00909 .
Patrant 00000 00000 Sila vijle
Politate 00000 00000 5900000000
'Eoﬁﬁika 00000 00000 O
Remesla 00000 00000 Mraviost
Véda 00000 00000 18 o
Vzdélanost 00000 00000 9 o
Télesné Slabosti & °
(-1 pro netrénované) 7 0
Atletka 00000 6 0
Nerdpadnost 00000 5 0
Pre¥iti 00000 4 0
Rvatka 00000 | Veljkost 3 0
Rizeri 00000 | pochost 2 0
Stielpa 00000 | o ! 0
Zbrané 00000 ZaKladrii iriiciativa )
Llodéjna 00000 | Obfrana ZkusenoSt
Sipo]e‘c’enﬁké £boj
(-1 pro netrénované) X 1i e 4
Eripetie 10000 Lbrané Modifikdtolr
Jedndrii se zvifaty _____ 00000
Klam 00000
Projev 00000
Presvédovail 00000 | yypayerf Modifikator
Spolecernskost 00000 ybaver et
Zastrasovani 00000
Znalost ulice Q0000

Atributy 5/4/3 * Dovednosti 11/7/4 (+3 specializace) ® Prednosti 7 (koupé paté tecky v kterékoliv oblasti stoji dva body) ® Zdravi =~
Vydrz 4 Velikost ¢ Sila viile = Odhodlanost + Vyrovnanost ® Velikost = 5p u dospélého ¢lovéka ® Obrana = to ni#si z Obratnosti ¢i
Divtipu ® Z4kladn{ iniciativa = Obratnost + Vyrovnanost ® Rychlost = Sila + Obratnost + 5 ¢ Po¢ate¢ni mravnost = 7°
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